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Informacje podstawowe

Profil ksztatcenia

Studia na kierunku Wiedza o filmie i kulturze audiowizualnej majg profil praktyczny i ksztatci¢ bedg w zakresie realizacji form audiowizualnych, animacji
kultury filmowej oraz teoretyczno-historycznym.

Ogodlne cele ksztatcenia

Ogdlnym celem ksztatcenia na kierunku Wiedza o filmie i kulturze audiowizualnej jest tgczenie zaje¢ warsztatowych i praktycznych (poszerzajgcych
umiejetnosci studentéw) z odpowiednio dobrang wiedzg historyczng i teoretyczng, ktéra wspomaga moduty praktyczne oraz zapewnia narzedzia do
samodzielnego rozwigzywania zadan zwigzanych z wykonywanym w przysztosci zawodem.

Duzy nacisk potozony zostanie na wtasng prace projektowg studenta oraz praktyki zawodowe (patrz nizej).



Rekrutacja

Studentem MSU WoFiKA moze zostac¢: absolwent studiéw | stopnia WoFiKA oraz absolwenci innych kierunkéw studiow wyzszych.
Limit przyjec¢: 30 oséb

Kryteria kwalifikacyjne:

1)Kryterium podstawowe: konkurs ocen na dyplomie® —max 100 pkt.

2)Kryterium dodatkowe (w przypadku, kiedy liczba osdb z taka sama punktacjg za ocene na dyplomie moze spowodowac przekroczenie limitu przyjec
ustalonego dla kierunku): srednia ocen ze studidw**

3)Rozmowa kwalifikacyjna obejmujgca sprawdzenie podstawowej wiedzy z zakresu filmoznawstwa i medioznawstwa — max 50 pkt.

* Zasady przeliczania oceny na dyplomie na punkty okresla § 7, ust. 2 i 3 Uchwaty Senatu.
** Zasady obliczania i weryfikacji Sredniej okresla § 7, ust. 1i 2 Uchwaty Senatu



Rodzaje przedmiotéw

Studenci, ktérzy studiowali inne kierunki, w pierwszym roku studiéw Il stopnia na kierunku Wiedza o filmie i kulturze audiowizualnej osiggng zalegte
efekty za pomocg e-learningu oraz zaje¢ wyréwnawczych na studiach licencjackich. Zajecia wyréwnawcze zakoriczone zostang egzaminem.

Na studiach nie bedzie podziatu na specjalnosci. Wszyscy studenci bedg musieli uczestniczyé we wszystkich zajeciach. Niemniej, w zaleznosci od

zainteresowania studenta (realizacyjno-artystycznych, animacyjnych lub teoretyczno-historycznych) zajecia i zaliczenia bedg tak profilowane, aby wyjs¢
naprzeciw preferencjom studentéw (patrz nizej).



Bloki zajeé

Zajecia, w wymiarze 835 h, podzielone bedg na 3 bloki
*blok zajec¢ teoretycznych i teoretyczno-praktycznych (éwiczen)
*blok zaje¢ warsztatowych z zakresu realizacji audiowizualnej oraz animacji kultury audiowizualne;

*ogdlnouczelniane zajecia obowigzkowe

Blok zajeé historycznych, teoretycznych i teoretyczno-praktycznych (analiz)

*Psychologiczna analiza filmu (sem. 1)

*Analiza obrazu filmowego (sem. 2)

*Do srodka filmu (case study). Dogtebna analiza i interpretacja wybranych filméw (sem. 2 i 3)
*Antropologia i socjologia medidéw (sem. 3)

*Konwergencja mediow (sem. 3)

*Filozofia a media (sem. 3) lub Wybrane kinematografie narodowe (sem. 3)

*Historia i wspdtczesnosc kina amerykanskiego (sem. 2) lub Historia i wspotczesnosé kina azjatyckiego (sem. 2)
*Najnowsze kino polskie

*Najnowsze kino powszechne

*Najnowsze seriale

*Kultura produkgji i film jako praktyka spoteczna (sem. 4) lub Moviegoing i obstuga kin
*Marketing, reklama, PR i praktyka mediow spotecznosciowych

Blok zaje¢ warsztatowych z zakresu Realizacji form audiowizualnych

Na kazdym z warsztatdw student zobowigzany bedzie do zrealizowania wtasnego projektu audiowizualnego (np. na warsztatach z filmu animowanego —
film animowany, z videoklipu — videoklip, z wystaw — przygotowac wystawe itp.). Jednoczesnie, dla 0sdb, ktdre zainteresowane beda bardziej innymi
tresciami studiow (popularyzujgcymi lub teoretycznymi) istnie¢ bedzie szansa grupowego zaliczenia projektu (jako np. wktad merytoryczny w
przygotowanie scenariusza).



*Creative writing (sem. 1)

zajecia traktowane jako, po pierwsze, przestrzeri do “rozpisania sie” 0sob, ktére majq problem z literackim opracowaniem pomystu, po drugie,
jako warsztat pisania scenariuszy uzytych przy realizacji projektow na innych warsztatach

*Formy internetowe (sem. 1)
realizacja wszystkich dostepnych internetowych form audiowizualnych, z wytqczeniem tych, ktorym poswiecone bedq osobne zajecia
*Kolaz - remiks — found footage (sem. 1)
*Film animowany (sem. 2)
*Wideoklip (sem. 2)
*Film o sztuce, video-art i net-art (sem. 2 i 4)
*Formy dokumentalne (sem. 3)
*Web documentary (sem. 3)

*Filmy oswiatowe i e-learning (sem. 3)
na studiach potozony bedzie duzy nacisk na te forme audiowizualng ze wzgledu na plany UG zintensyfikowania e-learningu

*Filmy korporacyjne i reklamy spoteczne (sem. 4)
m.in. realizacja filmow i form audiowizualnych dla biznesu, filméw modowych, turystycznych filmow o miastach itp.

*Filmy okolicznosciowe (sem. 4)
m.in. realizacja filmow z uroczystosci rodzinnych, w tym filmow weselnych



*Realizacja filmu (sem. 1 - 4)
zajecia praktyczne, ktdre bedq trwaty przez 4 semestry i nastawione bedq na realizacje duzego projektu audiowizualnego (gtdwnie fabularnego
lub dokumentalnego, ale mozliwe sq takze inne gatunki); zajecia realizowane bedq wg nastepujgcego terminarza: sem. 1 — dokumentacja i
scenariusz, 2. - przygotowanie produkcji, 3 — realizacja zdjec, 4 — montaz/postprodukcja; wszystkie etapy projektu realizowane bedq pod opiekg
specjalistow

lub

*Opracowanie projektéw animacji kultury audiowizualnej (sem 1 - 4)
zajecia praktyczne, ktdre bedq trwaty przez 4 semestry i nastawione bedq na realizacje dwdch duzych projektow z zakresu animacji kultury
audiowizualnej (np. sciezek filmowych, gry miejskiej, przeglgdu filmowego lub av, warsztatdw itp. itd.); zajecia realizowane bedg wg
nastepujgcego terminarza: sem. 1 — dokumentacja i scenariusz projektu, sem. 2. - realizacja, sem. 3 — dokumentacja i scenariusz projektu, sem. 4
—realizacja; wszystkie etapy projektu realizowane bedq pod opiekg specjalistow

*Realne i wirtualne wystawy czasowe (sem. 2)

*Budzet projektu audiowizualnego (sem. 1) lub Budzet projektu animacji kultury audiowizualnej (sem. 1)
przygotowywanie budzetow na konkretne projekty realizowane podczas warsztatow praktycznych

Blok ogdlnouczelnianych zaje¢ obowigzkowych

Jezyk obcy (sem. 1i2.)
Seminarium (sem. 1 - 4)
Wychowanie fizyczne (sem. 1)



Praktyki zawodowe

Kierunek Wiedza o filmie i kulturze audiowizualnej Il stopnia (dalej: WoFiKA) jest realizowany zgodnie z profilem praktycznym, co oznacza, ze student w
trakcie czterech semestrow studiow odbywa trzymiesieczng praktyke zawodows, zaliczang po ostatnim semestrze.
Rodzaj praktyki jest uzalezniony od zainteresowan studentéw (bardziej realizacyjno-artystycznych czy skoncentrowanych na popularyzacji kultury

filmowej).
Praktyka na planie filmowym

Praktyka dla studentow zainteresowanych sztuka filmowg odbywac sie bedzie — po pierwsze - na planie filmowym i obejmowac trzy stopnie:
epraktyka na planie realizacji studenckich kierunku WoFiKA,
epraktyka na planie realizacji etiud i filmow dyplomowych Gdyniskiej Szkoty Filmowej

epraktyka na planie filmow i seriali telewizyjnych.

Student w trakcie praktyki petni¢ bedzie rézne funkcje na planie, takie jak asystent rezysera obsadowego, asystent rezysera biurowego, asystent
kierownika planu lub asystent sekretarza/sekretarki planu. Ponadto, w porozumieniu z kierownictwem produkcji, moze wykonywac inne zadania
zwigzane z realizacjg filmu, serialu i programu telewizyjnego. Katedra Wiedzy o Filmie i Kulturze Audiowizualnej realizowa¢ bedzie praktyki na planie we



wspotpracy z Gdynskim Centrum Filmowym i Pomorskg Fundacjg Filmowa (ktére zadeklarowaty pomoc w dostepie do profesjonalnego planu
filmowego/telewizyjnego i opieke specjalistow pracujgcych w branzy filmowej).

llo$¢ 0sdb uczestniczgcych w praktykach na planie filmowym bedzie ograniczona (i nie przekroczy maksymalnie 50% studentow)
Praktyka realizacyjna

Studenci zainteresowani sztuka filmowg mogg — po drugie - wspotpracowacd z uczelnig oraz innymi instytucjami kultury w charakterze realizatoréw oraz
pomocnikow realizatorow przy: produkcji filmow oswiatowych i wyktadéw e-learningowych dla UG, technicznej obstudze portalu internetowego,
realizacji wystaw czasowych, rejestracji wydarzen, notacji (z filmowcami, swiadkami historii itp.), obstugi telewizji internetowej, rejestracji wyktadow
Akademii Polskiego Filmu, audiowizualnej obstudze imprez kulturalnych organizowanych przez WoFiKA, produkcji wirtualnych aplikacji itp.

Praktyki realizacyjne odbywac sie bedg w oparciu o zaplecze technologiczne bogato wyposazonego Laboratorium Symulacji Nagran Telewizyjnych
i Dokumentacji Filmowej (ktdére rusza pod koniec roku 2017 — patrz nizej).

Praktyka animacyjna

Studenci zainteresowani upowszechnianiem kultury filmowej i audiowizualnej przygotowywac bedg merytorycznie (scenariuszowo) to, co ,realizatorzy”
robi¢ bedg w praktyce: zajmowac sie obstugg redakcyjng portalu internetowego oraz lokalnej telewizji internetowej. Oprocz tego studenci zajmowac sie
beda przygotowaniem festiwali/przeglagddéw filmowych, obstugg merytoryczng akademii filmu oraz innych przegladéw filmowych, w tym jako prelegenci
(Akademia Filmu Polskiego, ktéra rusza od pazdziernika 2017 roku, Akademia Filmu Dokumentalnego, planowane: Akademia Edukacji Audiowizualnej
oraz DKF WoFiKA), a takze krytykg filmowa. Waznym zadaniem, wliczanym do praktyki, bedzie réwniez aplikowanie o $rodki dla projektéw
animacyjnych. Praktyki réwniez w tym wypadku bedg realizowane we wspotpracy z partnerem - Gdyriskim Centrum Filmowym - a takze dzieki
uprzejmosci zaprzyjaznionych instytucji w regionie i w Polsce, takich jak Centrum Technologii Audiowizualnych we Wroctawiu, Gdansk Doc Film Festival,
Sopot Film Festiwal, Klub Zak, Europejskie Centrum Solidarnoscii in.

Praktyka obejmie réwniez dziatalnos¢ badawczg, krytyczng i publikacyjng dotyczaca kina. Samodzielna i zbiorowa praca badawcza nad kinem i kulturg
audiowizualng, publikowanie jej wynikdw, organizacja seminariow i konferencji naukowych, rowniez bedg wliczane do praktyk zawodowych.



Forma praktyk bedzie takze przygotowanie koncepcji i aranzacja wystroju wnetrz zajmowanych przez kierunek (korytarze i sale dydaktyczne).

Realizacja trzymiesiecznych praktyk zawodowych bedzie sie odbywaé rownolegle z tokiem studiow. Student w swoim dzienniku praktyk bedzie
odnotowywat wszelkie formy aktywnosci wyznaczone przez regulamin praktyk, ktére nastepnie opiekun praktyk na kierunku WoFiKA przeliczy na
godziny i na tej podstawie wpisze zaliczenie w portalu nauczyciela. System ten daje studentowi mozliwos¢ indywidualnego sprofilowania praktyki

zawodowe;j.

Sprawa przysztosciowa jest stworzenie lub objecie organizacyjnym patronatem Kina WoFiKA o charakterze kina studyjnego (trwajg prace koncepcyjne),
w ktorym studenci mogliby takze realizowac praktyki.

Realizacja praktyk planowana jest takze we wspotpracy z uczelniami zagranicznymi (aktualnie trwajg rozmowy z uczelnig w Trondheim).



Zaplecze instytucjonalne i technologiczne

@ Wiedza o filmie

i kulturze audiowizualngj

Laboratorium Symulacji Nagran Telewizyjnych i Dokumentacji Filmowej

Kierunek Wiedza o filmie i kulturze audiowizualnej jest jednym z dwodch beneficjentow Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa
Pomorskiego na lata 2014-2020, w ramach ktorego Uniwersytet Gdanski otrzymat dofinansowanie na utworzenie Laboratorium Symulacji Nagran
Telewizyjnych i Dokumentacji Filmowej. Laboratorium bedzie obstugiwac znaczng czes¢ warsztatéw realizacji krotkich form audiowizualnych. Istniejgca
infrastruktura stwarza¢ bedzie dobre warunki do prowadzenia wszystkich rodzajéw zaje¢ na kierunku realizowanym w profilu praktycznym. Planowane

otwarcie Laboratorium — do konca 2017 roku.
Platforma Medialna CINERAMA

Wieloaspektowa platforma medialna, ktéra bedzie miejscem prezentacji wszystkich praktycznych dziatan studentéw (takze doktorantdw, pracownikéw,
0s6b z zewnatrz), takich jak:

*Publicystyka (magazyn.cinerama.pl) — recenzje, artykuty, eseje;

*Wideo (tv.cinerama.pl) — materiaty wideo (recenzje, poradniki, aktualnosci) + telewizja internetowa

*E-learning (nauka.cinerama.pl) — materiaty edukacyjne; bezptatny dostep dla studentéw + abonament dla ludzi z zewnatrz; edukacja teoretyczna
(historia i estetyka) i edukacja praktyczna (filmy instruktazowe, ABC filmowania itp.);

*Galeria (galeria.cinerama.pl) — wirtualny pasaz i filmy studentéw WoFiKA.



Zaplecze wiasne i Gdyniskiej Szkoty Filmowej

Kierunek Wiedza o filmie i kulturze audiowizualnej planuje stale wzbogacac¢ wtasne zaplecze techniczne sprzetu realizacyjnego oraz korzystac¢ - w razie
potrzeb — ze sprzetu i pomieszczen Gdynskiej Szkoty Filmowe;.

Pozostate elementy infrastruktury animacji kultury filmowej (przygotowywane lub planowane)

*DKF WoFiKA

*Akademia Filmu Polskiego (prowadzona przez Stowarzyszenie Filmowcow Polskich i PISF, istniejgca w 5 miastach w Polsce, od pazdziernika 2017 takze

w Gdansku, przy Wydziale Filologicznym UG; 4 semestry);
*Sala wystaw czasowych (np. fotografii przygotowywanych przez studentéw WoFiKA);

*Akademia Edukacji Audiowizualnej Trzeciego Wieku (cykl pokazéw dla senioréw)

*Stowarzyszenie WoFiKA (ktérego zadaniem bedzie wspieranie kierunku — wtasnie rejestrowane)

*Pisma filmowe (,Przezrocze”, ,Panoptikum”, ,Zeszyty Gdynskiej Szkoty Filmowej SRIPT”)

Inne instytucje

Tak jak na studiach licencjackich studenci bedg mieli wolny (lub utatwiony) dostep do przeglagddéw i imprez filmowych (DKF Mitos¢ blondynki, DKF
WoFiKA, All About Freedom Festival, Gdansk Doc Film Festiwal, Netia Off Camera, Gdynskie Centrum Filmowe, Festiwal Filmowy w Gdyni in.)

Dalsza nauka

Osoby zainteresowane bedg mogty po skonczonych studiach magisterskich stara¢ sie o przyjecie na Ill etap nauki, czyli studia doktoranckie. Ponadto
najzdolniejsi studenci WoFiKA bedg mieli utatwiong rekrutacje do Gdynskiej Szkoty Filmowe;.



