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O przewodniku, ktory zostal krolem

Dzialo si¢ to za dawnych czasow, wtedy gdy natkna¢ si¢ mozna byto na plemie
Czudow, przemierzajace swiat i siejace Smier¢ wsrdd
mieszkanicow wszystkich krain, do ktorych przyszio
im dotrze¢. Pewnego razu przybyli do malej osady,
lezacej na pustkowiu, wymordowali tam wszystkich
i zostawili przy zyciu jednego tylko chtopca, ktéry miat
im stuzy¢ za przewodnika w dalszej wedrowce.

Chiopiec byl jednak bardzo sprytny. Wyruszyt razem

z Czudami, prowadzac ich w nieznane im miejsce, a oni
pytali go, czy zna droge. Odpowiadat: - Wiem dobrze,
ktora Sciezka jest wlasciwa. Szli caly dzienr, a gdy nadszedl wieczor, zrobito sie tak
ciemno, ze bali si¢ i$¢ dalej. Wtedy chiopiec powiedziat:

- Najlepiej bedzie, jesli was zwigze razem, zebyscie si¢ nie pogubili.

Czudowie uznali, ze to dobry pomyst i wszyscy poza dwoma starcami pozwolili sie
zwigzac. Nastepnie ruszyli w dalsza droge. Ci, ktorzy byli zwigzani, szli gesiego za
chtopcem, a bylo tak ciemno, Zze nie widzieli przed soba
absolutnie nic. Lecz chlopiec wskazywal im, ktéredy
majq is¢. Mowik:

- Jesli zaczne i8¢ szybko, wy takze powinniscie
przyspieszyc.

Chiopiec mial w reku lampe. Bez niej

nie widziatby drogi, poniewaz bylo zbyt ciemno,
by cokolwiek zobaczy¢. Ostrzegt Czudow raz jeszcze:

- Jesli zobaczycie, ze S$wiatlo przed wami pedzi przed siebie, wy takze
przyspieszcie. Gdy za$ ustyszycie krzyki, bedzie to oznacza¢, ze w bdj sie wdatem.
Wowczas pospieszcie mi z pomoca.

Mineta dtuzsza chwila. Chlopiec, znajac dobrze okolice, wiedziat o wznoszacej sie
nieopodal wysokiej goérze. Znajdowata sie¢ tam gleboka rozpadlina, do ktorej chciat

zaprowadzi¢ Czudéw. W panujacych ciemnosciach trudno ja bylo jednak znalez¢.

i

Gdy wreszcie dotarli do celu, przewodnik zepchnat

pierwszego z Czuddw, wrzucit za nim lampe
i krzyknat: - Ratunku! Pomocy!

A kiedy pierwsi Czudowie wpadli do srodka, ,
pociagneli za soba calg reszte. Chiopiec zepchnat /
rowniez  dwoch  starcow,  ktérzy  wczedniej

nie pozwolili sie¢ zwigzaé. Kiedy wszyscy Czudowie




znalezli si¢ juz na dnie, chlopiec udat si¢ do najblizszej osady, w ktorej trwato wlasnie
wesele. Wyjat strzelbe i zestrzelit diadem z glowy panny mtodej, roztrzaskujac gow
drobny mak i powiedzial:

-Taki sam los spotkalby i was, gdybym was nie uratowat od sSmierci.

Nikt jednak nie uwierzyt w jego stowa i chlopiec zostat aresztowany. Po uptywie
kilku dni postanowiono mimo wszystko przekonac sig, czy mowil prawde. Kiedy dotarli
na miejsce i zobaczyli, czego dokonal, ogarneta ich trwoga na mysl o jego sile i zaradnosci.
Niektorzy z lezacych na dnie Czudéw jeszcze zyli, a gdy zobaczyli chtopca, ktory ich
przechytrzyl, zaploneli wielkim gniewem: - Gdyby$my tylko wiedzieli co z ciebie
za cztowiek, dawno bysSmy cie zabili.

Chtopiec nie przejat si¢ tymi stowami. Wzigl do reki drewniang patke, wszedt
do rozpadliny i pozabijat Czudéw. Kiedy tylko wrécil na powierzchnig, wyruszono
w droge powrotna.

Gdy wie$¢ o czynie chlopca dotarta do krdla, wtadca dal mu w nagrode wszystko,
czego ten potrzebowal, tak aby do konca swych dni nie musiat juz pracowac. Wszystko,
czego chciat lub potrzebowal, dostawat za darmo.

Krol wziat go do siebie i chlopiec mieszkat z nim przez dlugie lata. W tym czasie
dokonatl wielu niezwyktych czynow, czym wzbudzil sympatie krola, ktory uczynit
go dostojnikiem i swoim doradca. Po uptywie wielu lat oddat mu réwniez swojq corke
za zong. Wraz ze smiercia krola przewodnik odziedziczyl tron po swoim tesciu. Wiadat
krolestwem przez reszte swych dni, dtugo nie wdajac sie
w zadne wojny.

Wojowac zaczat dopiero na starosé, a trwato to tak
dtugo, ze nawet troll obrdcil si¢ przeciwko niemu. Kroél
wystat do kraju trolla okret wojenny z ogromna zaloga.
- Kiedy wyprawa dotarta na miejsce, a wojownicy zeszli

nalad, aby zawladna¢ kraing, spotkata ich $mier¢ z rak
| trolla, ktéry zabrat tez okret.

Tak sig jednak ztozylo, ze jednemu z wojéw udato
sie¢ przezy¢, co umkneto uwadze trolla. Wojem tym byt

kroélewski syn. Udato mu sie dotrze¢ na lad, nie wiedziat

jednak, skad mogt uzyska¢ pomoc. Przypomniat sobie
wtedy o mieszkajacej na pustkowiu staruszce,
gieddesahkku i udat sie do niej prosic o rade.

Staruszka rzekla: - Jest tu pewna ryba. Jesli jesteS w stanie ja przechytrzy¢ i wprawic
w dobry nastrdj, zabierze cie¢ do twojego krdlestwa.

Mlodzieniec poprosit staruszke, by przywotata rybe. Gieddesadhkku zagwizdala wiec
i ryba pojawita sie.

- Dlaczego mnie wezwatas? - zapytata.



- Ten oto obcy czlowiek nie wie, jak wréci¢ do domu. Zastanawiatl sig, czy nie

bytabys$ tak mita i nie zabrata go w rodzinne strony -
odpowiedziata staruszka.

- Pomoge mu, jesli tylko starczy mu odwagi —
odparta ryba.

- Nie jestem strachliwy - powiedziat chtopiec.

- Chodz wiec, wyruszamy natychmiast - rzekta

ryba.

- Dasz rade nie$¢ moje rzeczy? - zapytal.

- Oczywiscie.

Wyruszyli wiec, a gdy dotarli na brzeg morza, ryba rzekla: - Teraz musisz wspiac
sie na moj grzbiet i wzig¢ ze sobg swoje rzeczy. Kiedy jednak udamy si¢ w dalsza droge,
nie wolno ci spojrzec¢ za siebie. Jesli to zrobisz, troll ujrzy cie natychmiast i wpadniemy
w powazne tarapaty.

Mlodzieniec jednak nie moglt sie powstrzymac. Gdy wyruszyli, obejrzat sie,
a gdy tylko spojrzat za siebie, troll ujrzat go i zdat sobie sprawe, ze wrdg wciaz przebywat
na jego ziemiach. Ryba nie wiedziata, co robi¢. Musieli wiec zawroci¢ i znow poprosic
staruszke o rade.

Staruszka rzekla: - Daje wam mojq laske. Nie jest zwyczajna: wskazane nig rzeczy zywe
umierajq, a rzeczy martwe powracajq do zycia.
Dodata jeszcze: - Wezcie laske ze soba i skierujcie jg na trolla, jesli podazy za wami.

Wyruszyli wiec, a troll wkrétce podazyt za nimi. Wtedy mlodzieniec chwycil laske
i wskazal nig trolla, a ten umarl. Martwy troll wpadl do wody, a byt tak wielki,
ze wypelnit cale morze, zamieniajac si¢ w ogromna wyspe. Cialo zamienilo si¢ w lad,
krew w jezioro, kosci w gory, a z wlosow powstat las.

Ryba i mlodzieniec podazyli dalej, az dotarli na dwdr krdla. Kiedy zblizyli sie
do brzegu, ryba powiedziala: - Zejdz teraz z mojego grzbietu i zabierz swoje rzeczy.
Chtopiec zrobil, o co prosita. Gdy zszed! na lad, podziekowat rybie za doprowadzenie
go do domu, ona rzekla jednak: - Nie dzigkuj mnie, lecz Bogu, ktéry mnie stworzyt.
I dodata: - Idz teraz do domu i niech ci sie wiedzie!

Po tych stlowach ruszyta w droge powrotna
do staruszki, do ktorej rzekla:

- Zaniostam chtopca do domu, a laska, ktora
nam datas, okazata si¢ bardzo pomocna. ZabiliSmy
nig trolla i z jego ciata powstata ogromna wyspa.

Kiedy synowie trolla uslyszeli, co zaszlo,
rozgniewali si¢ na staruszke i chcieli ja zabid.

Staruszka wspiela sie jednak na grzbiet ryby, ktéra

zaniosta ja na wyspe, powstata z ciala trolla. Gdy



dotarty na miejsce, staruszka zbudowata sobie gamme, w ktdrej zamieszkata. Na wyspie
znajdowalo sie jezioro, powstate z krwi trolla. Byly w nim ryby, ktorymi staruszka sie
zywila. Aby je przyrzadzi¢, zbierala drewno w lesie, ktory powstat z wlosow trolla. A w
skale, ktora powstata z kosci trolla, tam znalazta bogactwo srebra i ztota. Gdy je zobaczyla,
zagwizdala raz jeszcze naswoja rybe, ktora wczesniej pomogta krolewiczowi wrdci¢
do domu.

- Dlaczego mnie wezwatas? - zapytata ryba po przybyciu.

Staruszka rzekta:

- Wyruszysz teraz do krolewskiego potomka, ktdrego zaniostas do jego krolestwa i
powiesz mu, Ze w skale, w ktdra zamienily sie kosci trolla, znajduje si¢ bogactwo srebra i
zlota.

Gdy krélewicz to ustyszal, zebral wszystkich swoich ludzi i wyruszyt na wyspe,
by tam zbudowac¢ swoj dwor. Zaczat tez wydobywac bogactwa z wnetrza skaty, a znalazt
ich tak wiele. ze stal si¢ bardzo bogaty i postawil dwor z samego srebra i ztota. Rowniez
dla staruszki polecit zbudowaé zloty patac, by zylo sie jej u niego jak najlepiej.
Gdy krdlewicz napotykat jakiekolwiek problemy, udawat si¢ do niej po rade.

Kiedy jednak syn krélewski zdoby?l juz wszelkie bogactwa i wielu poddanych,
zaczal znéw prowadzi¢ wojne z trollem. Wowczas troll wystat przeciw niemu wielka
armie, twierdza krolewicza byla jednak zbyt potezna i wojska trolla nie daty jej rady.
Oblegali ja dtugo, lecz ich wysitki nie zdaly si¢ na nic i w koncu musieli si¢ poddac.
Gdy wrogowie powrdcili do domu, krélewicz nie wojowat juz z nikim wiecej. Zyt dtugo
imiat wiele dzieci, a dostatek towarzyszyl mu do konca Zycia. Na koniec utonat

w jeziorze, ktore powstato z krwi trolla. Co si¢ dzialo dalej, nie wie nikt.

Tytuf oryg.: Veiviseren som ble konge
Ttumaczenie: Hanna Gackowska, Magdalena Gnaczynska, Karolina Maj, Sebastian Grab

Ilustracje: Karolina Maj, Sebastian Grab




Kapitan statku i poganski krol

Zyt kiedy$ krol, ktéry nie byt chrzedcijaninem. Za kazdym razem, gdy statek
przyplywatl do miasta, krol wstrzymywat jego rejs do czasu, az wraz ze swoja Swita
wymyslit trzy pytania. Na te pytania musial odpowiedzie¢ kazdy kapitan. Jesli nie znat
odpowiedzi, mogt zapomnied o dalszej zegludze.

Az kiedys jeden kapitan zszedl na lad.

Na peryferiach miasta natknat si¢ na chate pewnej staruszki.

- Jestescie obcymi, ktorzy zboczyli, z wlasciwej drogi, trafiliscie do miejsca, skad
nigdy nie uda wam si¢ wydosta¢ — powiedziata staruszka.

- Dlaczego mamy tu zostac? — spytat kapitan.

- Taki juz jest krol, ze nie pozwala nikomu odjecha¢. Gdy do miasta przybywa
statek, krol zadaje jego kapitanowi trzy pytania i jesli nie uda mu sie¢ na nie odpowiedziec,
nie ma co marzy¢ o dalszej zegludze.

Kapitan zapytat wiec staruszke o rade: - Czy znasz jakis sposob, dzigki ktéremu
mogtbym wréci¢ do domu?

- Tak, mysle, ze mogltabym ci poméc — odpowiedziala. — Czy posiadasz kufer
tak duzy, ze zmieScitby$ si¢ w nim ty sam?

- Posiadam.

- Przynies$ go — nakazata staruszka.

Zamkneta kapitana w kufrze, a sama pobiegta do krdla prosi¢, aby przechowat
kufer w swojej posiadtosci. Wyrazita Zyczenie, aby jej pakunek trafit do samej sali obrad, w
ktorej to wladca zwykl naradzac¢ si¢ ze swojq swita. Wynajeta dwdch parobkow,
by poniesli kufer i poprosita, aby zostawili go w owej sali.

Po zakonczeniu narady staruszka odebrata kufer i zaniosta go do swojej chaty.
Tam otworzyla go, po czym nakazata go zanie$¢ z powrotem na poktad statku. Wiedziata,
ze lada chwila krol posle po kapitana, aby zada¢ mu trzy pytania.

Nie mineto wiele czasu a kapitan stat juz przed obliczem krdla. Krdl zadat pierwsze
pytanie. Kapitan znat odpowiedz, jednak pilnowatl sig, aby nie udzieli¢ jej zbyt szybko.
W konicu odpowiedzial. Krol zapytat po raz drugi, a kapitan odpowiedzial szybciej.
Kiedy krol zadat trzecie pytanie, kapital odpowiedziat prawie natychmiast.

Przerazony krol przyznal, ze oto utracit wladze nad losem kapitana i od teraz
nie moze go juz zatrzymac. Gdyby jednak kapitan zdecydowat sie¢ z wtasnej woli pozostac
w kroélestwie, moze liczy¢ z jego strony na wiele dobrego — zapewnil przyjaznie.

Nastepnie zapytal kapitana o rade. Migedzy ramionami jego syna wyrost waz.
Dochodzil az do kacika ust i kiedy syn jadi, co drugi kes padal tupem weza. Krdl,
jako ze nie byl chrzescijaninem, prosil o pomoc szamandw, teraz jednak rozmawiat o tym

z kapitanem:



- Nie znasz sposobu, Zeby sie tego pozby¢?

Kapitan odparl, Zze nie zna, ale Ze na statku ma chuste¢ z wizerunkiem kobiety.
Moze ona mogtaby pomac?

Zabrat chuste ze statku, po czym trzymajac ja wraz z krolem za wszystkie cztery
rogi, rozciggneli ja nad glowa jego syna. Gdy to zrobili, waz spadl na ziemie. Kapitan
nakazat, aby go zmielic¢ i wrzuci¢ do ognia.

Krola przerazita moc kapitana i chcial mu odda¢ potowe krdlestwa, gdyby tylko
zgodzit sie¢ on pozostac. Zabil szamanow, z ktérych ustug korzystal wczesniej i nawrocit
sie na chrzescijanstwo.

Chusta z wizerunkiem kobiety, ktéra posiadat kapitan, przedstawiata Panne Marie.

To wlasnie nig ocierata ona pot, gdy lezata w potogu.

Tytut oryg.: Skipskapteinen og hedningekongen

Ttumaczenie: Katarzyna Le$niewska, Bartosz Juszczyk

Silny Olslubbo

Byl sobie ksiadz, ktory wyruszyt na poszukiwania parobka. Droga wiodta
przez las. Kiedy pojawit si¢ na niej chtopiec, ksiadz spytat: - Kim jestes?

- Jestem Olslubbo, odpowiedzial chtopiec.

- Nie szukam Olslubbo, powiedziat ksigdz.
Poszed? dalej. Chiopiec odbiegt kawatek, po czym wyszedt ksiedzu na spotkanie.

- Kim jestes? — spytat ksiadz.

- Olslubbo.

- Nie szukam Olslubbo.
Poszed! kawalek dalej. Chtopiec odbiegl, po czym wyszedt ksiedzu na spotkanie.

- Kim jestes? — spytat ksigdz.

- Olslubbo.

- Sami Olslubbowie w tym lesie. Wyglada na to, ze musze przyjac ci¢ na parobka.

Ruszyli do domu, do zagrody ksiegdza. Tam dal on chlopcu konia i postal go
do lasu. Olslubbo $cinat drzewa, a bylo tego tak wiele, ze kon nie zdotat ich uciagnac.
Rozezlito to chtopca, ktéry odrabal zwierzeciu glowe, po czym utozyl martwego konia na
stercie drzew i sam zawlokt caly tadunek do domu. Kiedy ksiadz to zobaczyt, ogarneto
go przerazenie, gdyz Olslubbo pozart w dodatku takze wszystkie krowy oraz pozostate
zwierzeta nalezace do ksiedza.

- Idziemy na ryby, powiedziat ksiadz.

Wyplyneli daleko w morze, ale nic nie ztowili.



Woéwczas Olslubbo wspiat sie¢ wysoko na maszt i powiedzial: - Tam daleko
jest wiele ryb itodzi. Poptynmy tam.

Tak tez zrobili. Doplyneli do wskazanego miejsca, gdzie natkneli si¢ na trolle.
Olslubbo zaczat z nimi walczy¢. Trolle poplynely w strone ladu. Olslubbo wyprzedzit
je, zszedl na lad, schowal ksiedza do kieszeni, w reke schwycit wiosto. Gdy trolle zeszly
nalad, zabit wigekszos¢, a kilka z nich ratowalo sie ucieczka. Jako tup wojenny zabrat
im wieloryba, po czym wraz z ksiedzem udali si¢ do domu. Olslubbo nie bawit tam diugo,
wkrotce poszedt swoja droga.

Pewnego razu ksigdz wybratl si¢ na ryby. Trolle odnalazty go i poptynety z nim
w strone ladu. Kiedy =zblizali si¢ do brzegu, ksiadz zakrzyknal: - Olslubbo, mdj
pomocniku, przybadz i uratuj mnie!

Trolle zeszly na lad, gdzie czekat juz na nich chiopiec. Nie bylo trolla, ktory
wyszediby calo z tej walki. Olslubbo wyrwat ksiedza z ich rak, po czym zwrdcit sie
do uratowanego: Jesli jeszcze raz wyplyniesz w morze, nie licz, Ze znowu przyjde

1 ci pomoge.

Tytut oryg.: Sterke Olslubbo

Thimaczenie: Katarzvna Leé$niewska, Bartosz Tuszczvk

Dwaj bracia wyruszaja w interesach

Pewnego razu bylo sobie dwoch braci, ktérzy rozprawiali o tym, jak zdoby¢
pieniadze i sta¢ si¢ bogatymi. Postanowili wiec podja¢ prace. Starszy jako zaplate przyjat
zoladek renifera wypetiony krwia, mtodszy wziat pieniadze. Starszy brat zabral zoladek
renifera i wyjechat, aby go sprzeda¢. Nie ujechat daleko, kiedy spotkat gieddesahkku,
madra staruche.

- Dokad zmierzasz? - spytata gieddesahkku.

- Chce sprzedac zotadek, na ktdéry sobie zapracowatem, ale nie wiem, gdzie moge
dostac za niego dobra zaptate, odpowiedziat chtopiec. -Moze Ty wiesz, babko?

- Nie wiem -odpowiedziata gieddesahkku. - Ale idZ dalej na pdinoc, tam znajdziesz
mojq starsza siostre, ona bedzie wiedzie¢ wiecej.

Ruszyl wiec dalej. Nie ujechat daleko, kiedy spotkat kolejna gieddesahkku.
Takze ona spytata: - A dokad to chiopiec zmierza?

- Chce sprzedac zotadek, na ktéry sobie zapracowalem, odpowiedziat. Czy nie

wiesz gdzie moge dostac za niego najlepsza zaplate?



- Nie wiem - odpowiedziata gieddesahkku, - ale idZ dalej przed siebie, na pdinoc.
Tam spotkasz moja siostre, najstarsza z naszej trojki, ona na pewno powie ci, gdzie mozesz
dostac najlepsza zaptate i jak powinienes przeprowadzi¢ interes.

- Stokrotne dzieki za wskazdwki, powiedziat chtopiec. — Zegnaj, droga babko!

Podazyt dalej. Nie ujechal daleko kiedy po raz kolejny spotkal gieddesahkku,
ktora spytata: - A dokad to chlopiec zmierza?

Opowiedziat jej o swoich zamiarach, a kiedy skonczyl, zapytat: - Czy wiesz gdzie
mozna dostac najlepsza zaptate?

- Musisz i8¢ na pdétnocny zachod, gdzie diabet ma swojq posiadtosé. Jesli masz
pojecie o handlu, otrzymasz dobra zaptate, odpowiedziata starucha.

- Jak mam si¢ tam zachowac? spytat chiopiec.

Starucha odpowiedziata: - Kiedy tam dotrzesz i bedziesz chcial dostaé sie
do srodka, czekaja ci¢ trzy niebezpieczne miejsca. Najpierw, gdy staniesz przed wejsciem,
powinienes naoliwi¢ zawiasy, a drzwi stana przed toba otworem. Kiedy wejdziesz,
tuz przy progu zobaczysz $mieci. Zréb z nich legowisko i potdz na nie miotle. Kilka
krokéw dalej spotkasz cztery duze psy pilnujace drzwi. Kazdemu powiniene$ dac
po kawalku chleba z mastem. Za drzwiami spotkasz diabta. Kiedy zaoferuje ci pienigdze,
nie przyjmuj ich, bo okaza si¢ by¢ brzeczacymi kawatkami zardzewialego Zelastwa.
WezZz w zamian trzy blyszczace kamienie lezace pod progiem. Zabierz je na potudniowa
strone zbocza i pozwol im sie stoczy¢. Tam gdzie sie zatrzymaja, utdz sie do snu.

Chtopiec wyruszyt dalej, postepujac zgodnie ze wskazowkami gieddesahkku.
Dotart do posiadtosci diabta. Kiedy znalazt si¢ przed wejsciem, naoliwil zawiasy, a drzwi
stanely przed nim otworem. Nastepnie wszedl do srodka i tuz za progiem zobaczyl
$mieci. Ulozyl z nich legowisko i potozyl na nie miotlte. Miotla podziekowata chlopcu
za jego dobrod. Kilka krokow dalej zobaczyl cztery duze psy lezace na podtodze. Wziat
chleb, podzielit na cztery czesci, po czym posmarowatl je mastem i podat psom, ktore
rowniez mu za to podzigkowaty.

Wszedt dalej i ujrzat diabta siedzacego przy stole.

- Dzienl dobry, gospodarzu, powiedziat chlopiec.

- Witaj, witaj, odpowiedziat diabet.

- Czy nie kupilby$ ode mnie tego zotadka? zapytat chtopiec.

- Pewnie, odpart diabet, ile mam ci za niego zapltacic¢?

- Nie sprzedam go za pieniadze, powiedziat chlopiec.

- Wiec czego sobie zyczysz? zapytat diabet.

- Chce trzy kamienie, ktore tam leza.

- Co z nimi zrobisz? zapytat diabet.

- A co ci do tego? odpowiedziat chtopiec i dodatl: - Sam wiesz, Ze jezeli nie kupisz
zotadka, zabiore go ze soba.

- Dobrze, kupuje go, odpart diabet.



Chtopiec zabral kamienie i wyszedl. Kiedy przechodzit obok duzych pséw, diabet
rozkazat:

- Rozerwijcie go na strzepy, moje psy!

- Nie zrobimy mu krzywdy, bo chtopiec dat nam chleb z mastem, odpowiedziaty
psiska.

Kiedy chlopiec przechodzit obok miotty, diabet powiedziatl — uderz go, moja miotto!

- Nie zrobi¢ mu krzywdy, bo chlopiec utozy! dla mnie wygodne legowisko, odparia
miotta.

Gdy chlopiec dotart do wyjscia, diabet nakazat: - Przytrzasnijcie go, moje drzwi!

- Nie zrobimy mu krzywdy, bo naoliwit nam zawiasy, odpowiedziaty drzwi.

Chtopiec wyszedl wigc i wedrowat dalej, az dotarl do wzniesienia zwrdconego
na potudnie. Tam pozwolit kamieniom stoczy¢ sig, a sam pobiegt do miejsca, w ktorym sie
zatrzymaly. Ulozyt sie przy nich do snu. Kiedy si¢ obudzil, ujrzat zabudowania — stodote
z drewniana przybuddéwka oraz znakomita posiadtos¢. Wszedt do $rodka, a tam czekato
juz na niego przygotowane przez kobiety jedzenie.

Kiedy mtodszy brat zobaczyt jak dobrze powiodlo si¢ starszemu, takze kupit dwa
zoladki wypetnione krwia i wyruszyl, aby robi¢ interesy z diablem. Na swojej drodze
rowniez napotkal gieddesahkku.

- Dokad zmierzasz? Zapytala starucha.

- Co cig to obchodzi? odpowiedziat chtopiec i poszedt swoja droga.

- I dobrze — krzykneta kobieta.

Chlopiec spotkat kolejng gieddesdhkku. Ona takze zapytata:

-Dokad zmierzasz?

- Zamknij si¢, odpart chlopiec i ruszy?t dalej swoja droga.
Chtopiec doszedt do trzeciej gieddesahkku.

- Dokad zmierzasz? Zapytala.

Kopnat ja w tytek i powiedziat:
- Oto podzigkowanie za twoja troske!
Po czym ruszyt dalej.

- I dobrze, krzykneta kobieta, ale wrdd tutaj, a zobaczysz jak to sie skonczy!

Chtopiec nie przejat si¢ jej stowami i poszedl dalej. Dotart do posiadiosci diabta.
Szarpnal drzwiami tak mocno, az si¢ otworzyly. Wszedl do pokoju, w ktorym siedziat
diabet i sprzedat mu zotadki, a wziat za nie tyle pieniedzy ile byl w stanie udzwignac¢.
Kiedy wyszedt, diabet powiedziat:

- Uderz go, moja miotto!

Miotta uderzyla go tak mocno, ze az zemdlal. Chiopiec doszedt do siebie i ruszyt
dalej. Kiedy przechodzit obok duzych pséw, diabet powiedzial: - Rozerwijcie go
na strzgpy, moje psy!

Psy skoczyty na chtopca i porwaly jego ubrania na strzepy. Gdy dotart do wyjscia, diabet



powiedziat:

- Przytrzasnijcie go, moje drzwi!

Drzwi przytrzasnely go tak mocno, ze opadl z sit. Gdy dotart do swojego brata,
ten zapytat:

- Jak poszio?

- Bylo okropnie, - odpart i opowiedziat, co mu sie przydarzyto.

- Poprosites staruchy o rade?

- Nie zalezato mi.

- Jesli ci na tym nie zalezalo, to teraz spojrz co z tego wyszlo, odpowiedziat brat.

- Co wziates od diabta? Zapytatl.

- Wzialem pieniadze, odpowiedziat brat.

- Dlaczego?

- Bo za pieniadze dostane wszystko czego zapragne.

- Zgadza sie, ale zobacz, co za pieniadze dostales$ od diabta.

Wtedy otworzyl worek i wysypat jego zawartos¢ na podtoge, a byly tam jedynie
zardzewiale kawalki gwozdzi i stare, brzeczace nakretki od srubek.

- Popatrz tylko - powiedzial brat - jak to sie skonczylo, skoro nie chciates postuchac
dobrych rad gieddesahkku. Jesli ja bym z nimi nie rozmawiat, skonczytbym tak samo,
jak ty.

- Nie ma mowy, zebym pojechat tam znowu. Jesli chce jeszcze troche pozy¢, juz sie
tam nigdy nie wybiore, powiedzial chlopiec.

I to rowniez byta prawda.

Tytut oryg.: To bredre gar ut for & handle
Tlumaczenie: Marta Filaber, Agnieszka Kajka, Anna Sontowska

Stallo i troll

Byl sobie stary stallo, ktory miat trzech synow, mieszkat na wybrzezu a jego
sasiadem byt troll. Pewnego razu stallo poszedt do trolla i rzekt:

- Nie powinienes zbiera¢ tak wielu bezboznikow, ktérzy tong w morzu. Nie masz
prawa ich sobie przywtaszczad.

Ustyszawszy to troll zezloscit sie i odpart:

- A ty powiniene$ wedrowac¢ od wschodu do zachodu stonca.

- Nikt ci nie broni sprobowac¢ ugryz¢ mnie swoimi starymi zebami, ktore stepites

sobie jedzac wodorosty, odrzekt stallo.



- To si¢ jeszcze okaze, ktory z nas stanie si¢ kamieniem a ktory wezem -
odpowiedziat troll.

Stallo odszedl, tymczasem troll sprowadzit jednooka $winie, by ta wypatrywata,
czy stallo nie zbliza si¢ do jego zagrody. Zobaczywszy nadchodzacego stallo, miata cisnac
okiem w kierunku trolla, by ten mogt rzucic sie na stallo.

Stallo dobrze wiedzial o zasadzce i stad wystat do trolla swoja teSciowa. Troll,
sadzac ze to stallo, napadt na babe i rozszarpat ja na strzepy.

Stallo natychmiast udat sie do trolla i spytat dlaczego zamordowat jego stara
tesciowa, po czym uderzyt go z taka silg, Ze troll stracit zgba'.

Stallo rzekt:
- Ty $lepy staruchu! Czy naprawde myslates mierzy¢ sie ze mna tu, na suchym ladzie?
Gdybys$my spotkali si¢ na morzu, bylby$ znacznie silniejszy ode mnie.

Na to troll zezloscit si¢ i pochwycit stallo. Zwarli si¢ w uscisku, ale troll nie dawat

sobie rady. Stallo wybil mu kolejnego, ostatniego zeba. Wtedy troll stat si¢ tak slaby,

ze w ogole nie byt w stanie przeciwstawic sie stallo.

Tytut oryg.: Stallo og Troll
Tlumaczenie: Agata Larysz, Aleksandra Leniczuk, Julia Pujsza, Iryna Svystun

Kraina mlodosci

Pewnego razu zyt sobie czlowiek, ktéry mial trzech
synow. Kazdy z nich miat wyruszy¢ w $wiat, aby zdoby¢ mas¢
mtodosci dla swojego ojca. Jako pierwszy wyruszyl najstarszy z
braci. Gdy przechodzit w poblizu nieznanej chaty, ustyszat
wotanie jakiej$ kobiety. Byla ona tak stara, ze z glowy wyrastaty
jej galazki jatlowca. Zaproponowata mu napitek i gre w karty,
& a chlopak chetnie na to przystal. Wyruszyt wigc i drugi z synow.

. Wkrotce spotkat staruszke, ktéra zapytata:
- Dokad zmierzasz?

“F - Musze zdoby¢ mas¢ mtodosci, lecz nie wiem, gdzie jej szukad -

odparl. Staruszka namowita ijego. Chlopak zatrzymatl sie

w chacie i zasiadt do gry. Nastepnie w podroéz udat sie najmlodszy z synow i poprosit ojca

! Utrata ze¢ba u trolla rownata si¢ ze zmniejszeniem jego magicznej mocy.



o sto talarow na droge. Wsiadl na statek i zeglowat przez trzy doby. Czwartego dnia
wypatrzyt zelazny stup sterczacy z morza. Postanowil do niego podptyna¢, zejs¢ ze statku
i obrdci¢ stup, a gdy to uczynit otworzyly sie wrota. Szybko wslizgnat sie do srodka, gdzie
byta starucha, prababka trolla. Chtopak spytat, gdzie moze znalez¢ mas¢ mlodosci. Baba
przywotata wieloryby i ptaki, a nastepnie zapytata:

- Czy znajdzie sie¢ ktos$, kto poptynie z chtopcem przez morze po mas¢ mtodosci?
Jednak nadal brakowato jednego wieloryba, wigec tym razem babka zawotata z calych sit,
tak groznie, ze musiat jej ustucha¢. Wkrotce zjawit sie stary wieloryb izabrat chlopaka
do krainy mtodosci. Gdy byli juz na miejscu, a chlopiec zszed! na lad, wieloryb przestrzegt
go:

- Musisz i8¢ prosto przed siebie, nie baczac na nic. W glebi, na najodleglejszej
scianie wisi naczynie, ktorego szukasz.

Lezata tam corka trolla. Byla pograzona we snie. Zrobil jej dziecko i wypisal swoje imie
nad drzwiami, tak aby dziewczyna mogta je z tatwosciag odczytaé. Chlopak wyszedt
i wrocit do starego wieloryba, a ten zapytat

- Czemu bytes tam tak diugo?

Wieloryb zabrat chtopca z powrotem do babki.
Najmlodszy z braci posmarowat ja mascia, a ona
odmlodniata tak bardzo, ze wygladata jak
dziesiecioletnia dziewczynka. Babka bardzo
polubita chtopca i zapewnila mu pomyslne wiatry
w drodze powrotnej do domu.

Gdy najmtodszy syn dotart do domu jego bracia juz
tam byli. Odkrywszy, Ze ich brat przywiozl masc¢
miodosci postanowili mu ja skrasé, aby otrzymac
pieniadze ojca. Odebrali mas¢ bratu i zaniesli
do ojca mdéwiac, ze to oni jq zdobyli. Posmarowali

ojca mascig, aonzmienil sie¢ w miodziutkiego

chtopca.

Rok po tym wydarzeniu przyplyna statek trolla. Byl on wigkszy niz wszystkie inne,
ktore ojciec miat kiedykolwiek okazje widzie¢. Na lad zeszta dziewczyna z dzieckiem.

- Oto twoja pociecha. Powinienes$ ja wychowywac az dorosnie.

Chtopak ozenit si¢ z cérka trolla, poniewaz mieli razem dziecko.

Tytut oryg.: Ungdomslandet
Tfumaczenie: Joanna Jodlowska, Adam fukasik

[lustracje: Justyna Matek




O tym jak stary losos dawatl rady mlodym lososiom

Byla rzeka, ktora zwano Finnelva?. Byla duza i wpadata do morza, a z morza
wracaly fososie i ptynety w gore rzeki, az do wodospadu. Pod wodospadem mieszkat pét-
stallo®, ktdry towit tososie, a w zaglebieniu w dnie rzeki ptywat wielki, stary tosos.

Lososie zebraty sie tam licznie. Stary foso$ rzeki mtodszym rybom:

- Nie skaczcie za wysoko. Jesli bedziecie skakac¢ za wysoko, przyjda rybacy i was
powylawiaja.

Wtedy zasmialy si¢ mtode fososie i odparty staremu:

- JesteSmy mlode i jest nas tak duzo, Ze rozerwiemy sie¢ na kawatki i poptyniemy
swoja droga.

Nastal bezwietrzny dzien. Wowczas przyszedt pot-stallo, na imie mial Mihkkal,
oraz dwodch innych mezczyzn i zaczeli towid. Zarzucili sie¢ na tososie i zaczeli ja wyciagac
na brzeg. Stary tosos rzekt:

- Ostrzegam was, zebyscie nie skakaty tak strasznie, tak, jak sie tego spodziewaja
fowiacy wedkami.

Mlode tososie znalazty sie w sieci. Naparly na nig, sie¢ rozerwata sie, a ryby uciekty.
Stary toso$ powiedziat:

- Nie skaczcie tak okropnie, tylko lekko podskakujcie w wodzie.

Mtode lososie $mialy sie ze starca, a on dodat :

- Pokazalem wam droge z morza w glab ladu i zabralem do tej rzeki na lato,
wiec macie mnie stuchaé. Plywam w goére i w dot tej rzeki juz dziesiatki lat.

' Mtode tososie nie stuchaty.

Znéw nastat bezwietrzny dzien. Pol-stallo

GOAHTI

Mihkkal poszedt do dwoch mezczyzn i powiedziat:

- W zaglebieniu w dnie rzeki przy wejsciu do
mojego goahti* jest mnostwo ryb. Przygotujemy
nowa sie¢. Sam jestem w stanie wyciagnac¢ jedna
strone na brzeg.

Pierwszy z mezczyzn powiedziat:

- My dwaj damy rade wyciagna¢ druga strone
sieci na brzeg. Ale jeden z nas powinien by¢ przy srodku sieci, w 1ddce, i podtrzymywac ja
tak, zeby tososie z niej nie wyskoczyly.

Drugi powiedziat:

- Sam nie dam rady wyciagna¢ drugiej strony sieci.

2 Rzeka w potnocnej Norwegii, w rejonie Troms.

¥ W folklorze saamskim stallo to stworzenie podobne do cztowieka, jednak wieksze i silniejsze, czesto porownywane ze
skandynawskim trollem. Pot-stallo moze by¢ owocem zwiazku stallo z cztowiekiem.

* Saamska chata torfowa.






-Ja pociagne dolna ling, a jeden z was niech zajmie si¢ ptywakami, na ktorych unosi
si¢ sie¢ — powiedziat stallo Mihkkal. Tak tez zrobili i wyciagneli sie¢ pelng tososi. Stary
tfoso$ krzyknat:

- Obroccie sie w jedna strone i naprzyijcie jednoczesnie na siec.

Postuchatly go, ale sie¢ byta zbyt mocna i nie rozerwala si¢, a mezczyzni wyciagneli
ja na brzeg izabili ryby. Znalazly si¢ jednak miode lososie, ktore uciekly do morza.
Powiedziat wtedy stary tosos:

- Dlaczego mnie nie stuchatyscie? Wtedy wszystkie ocalitybyscie zycie, tak, jak ja.

Kiedy nie mogtem przerwac sieci, przeslizgiwatem sie¢ pod nia.

Tytuf oryg.: Den gamle laksen gir rad til de unge laksene
Tlumaczenie: Agnieszka Chyliniska, Anna Zakrzewska, Katarzyna Mikotajewska

Ilustracje: Paulina Mascianica, Katarzyna Mikotajewska

Losos i dorsz®

To bylo jesienia, kiedy toso$ skoniczyt wilasnie sktadac ikre i udatl sie w dot rzeki.
Wtedy spotkat dorsza, ktéry ptynat pod prad. Losos zapytat:

- Dokad sie wybierasz?

- W gore rzeki — odpowiedziat dorsz.

- W gore rzeki? Z takim wygladem chcesz pokonac prad?

- Jestem wystarczajaco piekny - powiedziat dorsz. — I mam jak ty ISnigcy bok.

- Ale nie masz ttuszczu - rzekt tosos.

- Mam tluszcz w watrobie — odpowiedziat dorsz.

- Ho ho, i z tym tluszczem chcesz poptyna¢ w gore rzeki! Wiecej ttuszczu miatem

w miesie, gdy ptynatem w gore, zobacz jak teraz wygladam!

Dorsz zaczatl sie zastanawiaé: ,Tluszczu w mojej watrobie nie wystarczy
na pokonanie catej drogi do zrodta.”

Zawrocil wiec i zaprzestal podrozy.

To miejsce obok Seidy, gdzie spotkaty sie dwie ryby, po dzi§ dzien nazywane jest

Ciesning Dorsza.

Tytut oryg.: Laksen og seien
Ttumaczenie: Agnieszka Chyliniska, Anna Zakrzewska, Katarzyna Mikotajewska

Ilustracje: Katarzyna Mikotajewska

® W oryginale ‘dorsz grenlandzki’, ‘czarniak’



