WYBOR FAKULTETOW — STUDIA STACJONARNE
FAKULTETY - ZIMA 2026/2027 zapisuj3 sie obecne 20025/2026 kierunki i roczniki:

e Kulturoznawstwo: 1,2 rok Licencjat oraz 1 rok MSU

e Wiedza o Filmie i Kulturze Audiowizualnej (WOFIKA): 1,2 rok Licencjat

e Produkcja Form Audiowizualnych (PFA): 1,2 rok Licencjat
Zasady wyboru fakultetow

e Termin wyboru: do 12 kwietnia, godz. 12:00

e O przydziale do grup decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

¢ Maksymalna liczebno$é grup: 30 oséb
Liczba fakultetow do wyboru:

e Kulturoznawstwo: 1 fakultet

o WOFIKA: 1 fakultet

e PFA-Irok: 1 fakultet

e PFA -l rok: 2 fakultety!!
Tematy fakultetéow w semestrze zimowym 2026/2027:
Wspotczesna sztuka multimedialna z kontekstami feminizmu — dr Dorota Grubba
Przyblizany zostanie miedzynarodowy i fascynujacy fenomen sztuki multimedialnej, nurtowi
przybierajgcemu na sile od lat 60. XX wieku, i utozsamiany ideami demokratyzujgcymi, a takze
feministycznymi. Wzmiankowane zostang zwiastuny w kulturze przetomu XIX i XX
wieku, prekursorskie rozwigzania od czasu awangard pierwszej potowy XX wieku, do
nowatorskich przemian, ktérych jestesmy Swiadkami w XXI. Zajecia bedg okazjg do konfrontacji
z plejadg wybitnych badaczy i badaczek sztuki multimedialnej, jak Jasia Reichardt, Ryszard

Kluszczynski, Matgorzata Jankowska, Lev Manovich, Piotr Zawojski, Roman Bromboszcz i inni.

Strange Fruit: subiektywna historia jazzu (gfdwnie amerykariskiego) — dr hab. Grzegorz
Piotrowski, prof. UG

Jazz jako jedno z najwiekszych osiggniec i zarazem fundament kultury (afro)amerykanskiej jawi
sie jako skomplikowany, bolesny konglomerat przemocy rasowej, emancypacji i poszukiwan
artystycznych, ktére z muzyki mniejszosci uczynity jezyk wspdtdecydujgcy o ksztafcie
wspotczesnej muzyki. Celem zajeé jest refleksja o ewolucji muzyki jazzowe;j i jej kulturowego
kontekstu, widzianych przez pryzmat réznorodnosci stylistycznej oraz matych i wielkich

indywidualnosci.



Bajka, rozrywka czy biznes? Wspétczesne kino animowane gtownego nurtu — mgr Gabriela
Jedrusik

Czy film animowany to tylko niewinna rozrywka dla dzieci? A moze jedno z najpotezniejszych
narzedzi wspotczesnej kultury i globalnego biznesu?

Podczas zaje¢ spojrzymy na wspodtczesne hollywoodzkie kino animowane z perspektywy
ztozonego zjawiska artystycznego, technologicznego i przemystowego. Przyjrzymy sie
rozwojowi petnometrazowej animacji gtéwnego nurtu, Sledzac, kiedy i w jaki sposdb
przeksztatcita sie w globalny produkt kulturowy oraz jeden z najwazniejszych i najbardziej
dochodowych filaréw Swiatowego przemystu audiowizualnego. Zbadamy, jak zmieniaty sie
style wizualne, technologie produkcji i narracje, jakie ideologie i wartosci sg za jej pomocg
promowane, a takze zastanowimy sie, w jaki sposéb petnometrazowe animacje mogg petnié
funkcje narzedzia wptywu kulturowego oraz no$nika norm spotecznych.

Szczegdlng uwage poswiecimy najwiekszym graczom rynku, takim jak Disney, Pixar,
DreamWorks, lllumination, Sony Pictures Animation, Laika czy Netflix Animation.
Przeanalizujemy ich strategie produkcyjne, modele biznesowe oraz sposoby budowania
globalnych marek i franczyz.

Zajrzymy rowniez ,za kulisy” — poznamy strukture pracy nad filmem animowanym i pipeline
produkcyjny, a takze omdéwimy, w jaki sposéb Netflix i platformy streamingowe zaczety
zmieniad reguty gry, inicjujac tzw. Nowga Fale Animacji.

Bedziemy oglada¢, czytac i dyskutowaé — a przede wszystkim krytycznie przygladac sie temu,

co kryje sie za najpopularniejszymi wspdtczesnymi filmami animowanymi :)

Gdanszczanki, Gdanszczanie i ich Miasto. Oglad antropologiczny i historyczny — dr inz.
Zbyszek Dymarski

Fakultet ma mie¢ gtéwnie charakter badawczy.

Planuje wyprawy do réznych — i tych dobrze znanych i tych prawie nieznanych, ale waznych —
miejsc w Gdansku. Bedg to miejsca zwigzane zaréwno z poczatkami gdanskiego grodu, jak i
bardziej wspdtczesne.

Wyprawy poprzedzone bedg kilkoma wyktadami wprowadzajgcymi w specyfike miejskosci i
historii Gdaniska. W ich trakcie zwrdcimy tez uwage na to, co rézni to miasto od innych polskich

miast. Interesowaé nas bedga rowniez wazne dla Gdaniska osoby.



Nowe kierunki w badaniu i projektowaniu gier — dr Marta Tyminska

Fakultet bedzie skupiat sie na nowych kierunkach, w jakich zmierzajg zaréwno gry, jak samo
ich badanie. Poruszymy tematy, ktorych nigdy nie udato sie poruszyé na innych przedmiotach
poswieconych badaniu i projektowaniu gier. Pochylimy sie nad rozwijajaca sie gatezig cozy
media studies, przeczytamy najnowsze badania na temat proceséw radykalizacji
w spofecznosciach graczy, a dodatkowo przyjrzymy sie nurtom ekokrytycznym,
zrbwnowazonemu rozwojowi czy roli Al w tworzeniu gier.

Zapraszam wszystkich, ktérzy widzg zmiany w Swiecie gier i chcg, podobnie jak ja, je

zrozumiec.

Najntisy — dekada arcydziet kina amerykanskiego — dr Bartosz Filip

Fakultet poswiecony bedzie jednemu 2z najbardziej twodrczych okreséw w historii
wspotczesnego filmu. Lata 90. przyniosty wyjatkowg réznorodnos¢ styléw, gatunkdéw i autorow
— od kina niezaleznego po wielkie hollywoodzkie produkcje. Podczas zaje¢ przeanalizujemy
najwazniejsze (zaréwno artystycznie ale tez komercyjnie) filmy dekady, ktére do dzi$ ksztattujg
jezyk wspotfczesnej kinematografii

i popkultury. Przyjrzymy sie twoérczosci wielkich mistrzéw, takich jak Scorsese, Tarantino,
Fincher czy bracia Coen; zajrzymy takze gteboko w kino niezalezne i chwilowe mody, ktore
przyniosty ich dystrybutorom krociowe zyski. Zajecia bedg taczyé¢ elementy analizy filmowej,
kontekstu kulturowego

i dyskusji nad wptywem tych filméw na dzisiejszg kulture audiowizualng. Stwérzmy razem

kanon kina amerykanskiego lat 90-tych!



