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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
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Zaktad Filmu i Mediow

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Studia

wydziat

kierunek

poziom| pierwszego stopnia

Wydziat Filologiczny

Produkcja form
audiowizualnych

formal| stacjonarne

specjalnosciowy

L wszystkie

specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. dr hab. Mirostaw Przylipiak; dr Marta Maciejewska; mgr Krystian Kujda; dr Pawet Bilinski; dr Pawet Sotodki; dr Joanna
Sarbiewska; dr Grzegorz Fortuna-Skowron; mgr inz. Jakub Maj

Formy zajec¢

Wykfad
Sposob realizacji zaje¢

Liczba godzin

Wykitad: 10 godz.

zajecia w sali dydaktycznej

Formy zajec¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS

1
10 godzin - uczeszczanie na zajecia;

15 godzin - przygotowywanie do kolokwium
zaliczeniowego;

Razem: 25 godzin = 1 ECTS.

2023/2024 letni

Termin realizacji przedmiotu

- Wyktad konwersatoryjny
- Wyktad z prezentacjg multimedialng

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

aktywny udziat w zajeciach (30 proc.)
kolokwium pisemne (70 proc.)

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt uczenia sie kolokwium czynny udziat w zajeciach

Wiedza
K_W02 + +
K_WO03 + +
K_Wo04 + +
K_Wo07 + +

Umiejetnosci

K_U01 + +
K_U02 + +
K_U08 + +
K_U15 + +

Kompetencje spoteczne

K_KO01 + +

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak

B. Wymagania wstepne
Brak

Cele ksztatcenia

Student poznaje najnowsza technologie, kidéra wptywa na rozwdj kina i telewizji.
Tresci programowe

Nowe technologie w kinie i telewizji, w tym: zmiany rozdzielczos$ci ekrandéw; standardy obrazu; efekty 3D; 4DX; VR; cyfryzacja kin i telewizji; HDR; 48
klatek na sekunde i wiecej; motion capture; cinema LED; nowe systemy dzwiekowe; transmisje w 4K; blue i green box; HDTV; IMAX; proces DMR;
cyfrowa rekonstrukcja obrazu filmowego; wspétczesne kamery filmowe i osprzet do nich.

Wykaz literatury

Brak literatury studiowanej przez studenta.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_W02; K_W03; K_W04; K_W07 K_W02; K_W03; K_W04; K_WO07
K_U01; K_U02; K_U08; K_U15 Student:
K_KO01  posiada wiedze nt. najnowszych technologii w mediach (K_W02);

* rozumie zmiany jezyka mediéw pod wptywem nowych technologii (K_WO03);
* posiada wiedze nt. rodzajéw i gatunkéw form audiowizualnych
wykorzystujgcych najnowsza technologie do dziatan artystycznych (K_W04);
* posiada wiedze nt. uzycia nowej technologii do wstepnego etapu rozwoju
projektu audiowizualnego (K_WO07).
Umiejetnosci

K_U01; K_U02; K_U08; K_U15
Student:
» posiada umiejetnos$¢ rozpoznania uzytych technologii w przekazie
audiowizualnym (K_UO01);
« potrafi potaczy¢ projekt scenariusza z wykorzystang technologie (K_U02);
« potrafi wykorzysysta¢ nowg technologie do przygotowania wstepnegu etapu
produkcji audiowizualnej (K_U08);
* rozwijajgc swoje umiejetnosci profesjonalne, korzysta z nowoczesnych
technologii informacyjnych, multimedidw i Internetu (K_U15).
Kompetencje spoteczne (postawy)

K_K01
Student:
* rozumie potrzebe nieustannego pogtebiania i aktualizowania kwalifikacji
zawodowych w zakresie najnowszych technologii w produkcji filmowej
(K_K01).

Kontakt
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