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Społecznego

Nazwa przedmiotu

Antropologia nowych mediów

Kod ECTS

8.0.13858
Nazwa jednostki prowadzącej przedmiot

Zakład Filmu i Mediów
Studia

wydział kierunek poziom pierwszego stopnia
Wydział Filologiczny Kulturoznawstwo forma stacjonarne

moduł
specjalnościowy kultura mediów elektronicznych i redakcja stron internetowych

specjalizacja wszystkie

Nazwisko osoby prowadzącej (osób prowadzących)

dr Joanna Sarbiewska
Formy zajęć, sposób ich realizacji i przypisana im liczba godzin
Formy zajęć

Ćw. audytoryjne
Sposób realizacji zajęć

zajęcia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Ćw. audytoryjne: 30 godz.

Liczba punktów ECTS

3
30 godzin - uczestnictwo w zajęciach;
25 godzin - studiowanie literatury przedmiotu;
20 godzin - przygotowanie do kolokwium.
Razem: 75 godzin = 3 ECTS.

Termin realizacji przedmiotu

2025/2026 letni
Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Język wykładowy

polski
Metody dydaktyczne

Analiza materiałów medialnych-
Analiza tekstów z dyskusją-
Dyskusja-

Forma i sposób zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne
Sposób zaliczenia

Zaliczenie na ocenę
Formy zaliczenia

kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

Student otrzymuje zaliczenie na podstawie:
aktywnej obecności – 30%;
kolokwium ustnego, obejmującego zagadnienia z „Treści programowych”;
scharakteryzowanie wybranego problemu z wykorzystaniem znajomości literatury
przedmiotu (zob. „Wykaz literatury”) – 70%.

Sposób weryfikacji założonych efektów uczenia się

zakładany efekt uczenia się czynny udział w zajęciach kolokwium analiza materiałów medialnych

 Wiedza

K_W04 x x  

K_W05 x x  

 Umiejętności

K_U01 x x x

K_U07 x x x

 Kompetencje społeczne

K_K03 x x x

Określenie przedmiotów wprowadzających wraz z wymogami wstępnymi
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A. Wymagania formalne
Wybór specjalności

B. Wymagania wstępne
brak

Cele kształcenia

Zapoznanie studentów z historią i estetyką mediów elektronicznych, ich miejscem i funkcjami w kulturze współczesnej; relacjami między nowymi a
starymi mediami, związkami między sztuką, nauką i technologią.
Zapoznanie studentów z elementarnymi różnicami między zapisem analogowym a zapisem cyfrowym oraz konsekwencje tych różnic dla procesu
percepcji tekstu, dźwięku, koloru i obrazu.

Treści programowe

Historia i estetyka mediów elektronicznych – zagadnienia wstępne.
Formy i sposoby obecności sztuki w mediach elektronicznych – literatura, teatr, kino w przestrzeni nowych mediów.
Na styku sztuki, nauki i technologii – interdyscyplinarność nowych mediów.
Gry wideo – czy tylko forma nowej rozrywki?
Główne cechy mediów elektronicznych, przegląd najważniejszych teorii mediów (intermedialność, multimedialność, stare i nowe media, media
mieszane etc.), konwergencyjność jako główna cecha nowych mediów, media elektroniczne a prawo autorskie.
Różnice między zapisem analogowym a zapisem cyfrowym oraz konsekwencje tych różnic dla procesu percepcji tekstu, dźwięku, koloru i obrazu.

Wykaz literatury

A. Literatura wymagana do ostatecznego zaliczenia zajęć (zdania egzaminu):
Bard, J.Söderqvist, Netokracja, WAiP, 2006.
Friedberg A. Wirtualne okno. Od Albertiego do Microsoftu. Przełożyli A. Rejniak-Majewska i M. Pabiś-Orzeszyna, Warszawa 2012.
Goban-Klas T. Cywilizacja medialna. Geneza, ewolucja, eksplozja, Warszawa 2005.
Gogołek W. Komunikacja sieciowa. Uwarunkowania, kategorie i paradoksy, Warszawa 2010.
Jenkins H., Kultura konwergencji, WAiP, Warszawa 2007.
Jonscher Ch. Życie okablowane. Kim jesteśmy w epoce przekazu cyfrowego. Przełożył L. Niedzielski, Warszawa 2001.
Keen A., Kult amatora: jak Internet niszczy kulturę, WAiP, 2007.
Kluszczyński R., Sztuka interaktywna, WAiP 2010.
Levinson P. Miękkie ostrze. Naturalna historia i przyszłość rewolucji informacyjnej. Przełożyła H. Jankowska, Warszawa 1999.
Levinson P. Nowe nowe media. Przekład M. Zawadzka, Kraków 2010.
Levinson P. Telefon komórkowy. Jak zmienił świat najbardziej mobilny ze środków komunikacji, Warszawa 2010.
Manovich L. Język nowych mediów, Warszawa 2006.
McLuhan M. Zrozumieć media. Przedłużenie człowieka. Z angielskiego przełożyła N. Szczucka, Warszawa 2004.
Mersch D. Teorie mediów. Przełożyła E. Krauss, Warszawa 2010.
Negroponte N. Cyfrowe życie. Jak się odnaleźć w świecie komputerów. Z angielskiego przełożył M. Łakomy, Warszawa 1997.
Vandendorpe Ch. Od papirusu do hipertekstu. Esej o przemianach tekstu i kultury. Przekład A. Sawicz, Warszawa 2008.
Wójtowicz E., Net art, Rabid 2008.
Yourdon E. Wojna na bity. Wpływ wydarzeń z 11 września na technikę informacyjną. Z angielskiego przełożył Jacek B. Szporko, Warszawa 2004.
Zielinski S. Archeologia mediów. O głębokim czasie technicznie zapośredniczonego słuchania i widzenia. Przełożyła K. Krzemieniowa, Warszawa
2010.
B. Literatura uzupełniająca:
Assange J. Cyberpunks. Wolność i przyszłość Internetu. Tłumaczenie M. Machnik, Gliwice 2013.
Burgess J., Green J., Youtube. Wideo online a kultura uczestnictwa, PWN, Warszawa 2011.
Carr N. Płytki umysł. Jak Internet wpływa na nasz mózg? Tłumaczenie K. Rojek, Gliwice 2013.
Cartwright L., Film i cyfrowość w badaniach nad wizualnością „Panoptikum” 2006, nr 5 (12).
Challoner J. 1001 wynalazków które zmieniły świat, Poznań 2010.
Chmielecki K., Estetyka intermedialności, Kraków 2008.
Debray R., Wprowadzenie do mediologii, Oficyna Naukowa, 2010.
Drabek M., Kultura wizualna – czyli jaka?, [w:] „Kultura Popularna” 2009, nr 1, s. 4-38.
Ekrany piśmienności, red. A. Gwóźdź, Warszawa 2008.
Elsaesser T., Kino cyfrowe: nośnik, wydarzenie, czas, [w:] „Kwartalnik Filmowy” 2001, nr 35-36, s. 55-74.
Estetyka wirtualności, red. M. Ostrowicki, Universitas, Kraków 2005.
Filiciak M. Światy z pikseli. Antologia studiów nad grami komputerowymi, Warszawa 2010.
Keen A. Kult amatora. Jak Internet niszczy kulturę. Tłumaczenie M. Bernatowicz, K. Topolska-Ghariani. Wprowadzenie K. Krzysztofek, Warszawa
2007.
Lessig L., Wolna kultura – dostępne online w ramach projektu Free Culture http://www.futrega.org/wk/.

Kierunkowe efekty uczenia się

K_W04, K_W05

Wiedza

K_W04, K_W05
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K_U01, K_U07
K_K03

Student:
ma uporządkowaną wiedzę ogólną na temat społecznego i historycznego
kontekstu współczesnych mediów (K_W04);

•

ma uporządkowaną wiedzę szczegółową z zakresu kultury mediów, jej historii i
współczesnych nurtów (K_W05).

•

Umiejętności

K_U01, K_U07
Student:

potrafi wyszukiwać i interpretować informacje na temat nowych mediów
(K_U01);

•

przygotowuje wystąpienia ustne i prezentacje na temat nowych mediów
(K_U07).

•

 
Kompetencje społeczne (postawy)

K_K03
Student:

prawidłowo rozpoznaje i rozstrzyga problemy związane z zawodem
kulturoznawcy – specjalisty w zakresie kultury mediów elektronicznych i
redakcji stron internetowych (K_K03).

•

Kontakt

joanna.sarbiewska@ug.edu.pl

Antropologia nowych mediów #8.0.13858 | f295af768cf2b8d8e4a6d94ef841d4aa | Strona 3 z 3


