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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Projekt kulturalno-artystyczny (warsztat) 8.0.13809

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Zaktad Kulturoznawstwa

Studia

wydziat kierunek

poziom| pierwszego stopnia

Wydziat Filologiczny Kulturoznawstwo

formal| stacjonarne

specjalnosciowy

L Animacja kultury

specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Barbara Swigder-Puchowska; dr Barbara Forysiewicz

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS

Formy zajec¢

Cw. warsztatowe
Sposéb realizacji zajec

3
30 godzin - uczestnictwo w zajeciach;
20 godzin - praca w grupie nad koncepcjq i

zajecia poza pomieszczeniami dydaktycznymi UG, zajecia w sali wykonaniem projektu;

dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. warsztatowe: 30 godz.

15 godzin - praca indywidualna nad projektem;
4 godzin - prezentacja projektu;

6 godzin - przygotowanie ewaluacji projektu.
Razem: 75 godzin = 3 ECTS.

Termin realizacji przedmiotu

2025/2026 zimowy

Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Jezyk wykladowy
polski

Metody dydaktyczne

- Analiza tekstéw z dyskusja

- Dyskusja

- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy,
praktyczny)

- Praca w grupach

Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny
Ocena koncowa na podstawie ocen czgstkowych:
praca indywidualna 25%
praca w grupie 25%
udziat w projekcie 25%
aktywny udziat w zajeciach 25%

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt uczenia sie analiza projektéw z dyskusja zadania czastkowe projekt zaliczeniowy

Wiedza
K_WO06 X X X
K_WO08 X X X

Umiejetnosci

K_U07 X X X
Kompetencje spoteczne

K_K02 X X

K_K04 X X X

K_KO05 X X X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Wybdér specjalnosci: Animacja kultury

B. Wymagania wstepne
Brak.

Cele ksztatcenia

Przygotowanie studentéw do samodzielnego realizowania projektéw kulturalno-artystycznych.

Tresci programowe

Projekt kulturalno-artystyczny — wprowadzenie teoretyczne

Uczestnik i adresat projektu kulturalno-artystycznego

Projekt kulturalno-artystyczny wobec oczekiwan i potrzeb odbiorcéw

Formy projektéw kulturalno- artystycznych i sposoby ich realizacji (wystawy, konkursy, wydarzenia plenerowe, inscenizacje itp.)
Wspétpraca zewnetrzna i finansowanie

Etapy pracy projektowej — wprowadzenie teoretyczne

Analiza wybranych ofert projektéw kulturalno-artystycznych w Tréjmiescie

Dyskusja nad propozycjami projektdw realizowanych w grupach i indywidualnie
Monitorowanie i omawianie biezgcych etapéw realizacji projektow

Proby spektaklu w konwencji Teatru Forum wspdlnie przygotowywanego przez grupe
Prezentacja projektéw

Ewaluacja

Wykaz literatury

» Dabrowska Ewa, Analiza sytuacji animacyjnych, ,Pedagogika Pracy Kulturalno-Os$wiatowej” T. 7 (1986), s. 103-118.

« Kargul Jozef, Upowszechnianie, animacja, komercjalizacja kultury, Warszawa 2012.

» Komorowska Matgorzata, Rybotycka Lidia, Animator przewodnikiem po sztuce i zyciu [w:] Sztuka i dorastanie dziecka, red. M. Tyszkowa,
Warszawa 1981, s. 79-90.

» Tworzy¢, zmienia¢, aktywizowa¢. Animacja spoteczno-kulturalna jako mobilizowanie potencjatu indywidualnego i przeciwdziatanie bezradnosci
spotecznej, red. E. Zierkiewicz, Wroctaw 2006.

Publikacje udostepniane studentom:

* Projekty kulturalne krok po kroku: http://www.animacja.kulturalna.us.edu.pl/biblioteka/Projekty_kulturalne_.pdf; https://api.ngo.pl » media » get.

* Oblicza Orientu - organizujemy wydarzenie kulturalne — poradnik:
https://www.promocjakobiet.pl/Poradnik%200rganizujemy%20wydarzenia%20kulturalne.pdf.

» Praca metoda projektu: http://www.osrodekwkorzkwi.pl/pliki-projektow/Praca%20metod%C4%85%20projektu.pdf.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_W06, K_W08 Student:
K_U07 K_WO06 - ma ugruntowang wiedze na temat tworzenia i realizacji projektow
K_K02, K_K04, K_K05 kulturalno-artystycznych;

K_WAO08 - dobrze orientuje sie w problematyce kultury artystycznej.
Umiejetnosci

Student:
K_UOQ7 - przygotowuije i realizuje projekty kulturalno-artystyczne.
Kompetencje spoteczne (postawy)

Student:
K_KO02 - potrafi okre$li¢ $rodki niezbedne w animacji kultury i zarzadza nimi w
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Gdanski

Projekt kulturalno-artystyczny (warsztat) #8.0.13809 UnhwesSHERY

Sylabusy - Centrum Informatyczne UG

sposéb przedsiebiorczy;
K_KO04 - docenia wage dziedzictwa kultury przy realizacji projektéw animacyjnych;

K_KO5 - uczestniczy w zyciu kulturalnym jako animator kultury i autor projektow
artystycznych.

Kontakt

barbara.swiader@ug.edu.pl
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