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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Zaktad Polonistyki Stosowanej

Studia
wydziat kierunek poziom| drugiego stopnia
Wydziat Filologiczny Filologia polska formal| stacjonarne
modut

: af wydawnicza
specjalnosciowy

specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Piotr Sitkiewicz; prof. dr hab. Stanistaw Rosiek

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 2

Konwersatorium Semestr 1: 50 godzin = 2 punkty ECTS.
Sposéb realizacji zajec 15 godzin - udziat w zajeciach;

zajecia w sali dydaktycznej 20 godzin - samodzielne studiowanie literatury
Liczba godzin przedmiotu;

15 godzin - realizacja projektu zaliczeniowego.
Konwersatorium: 15 godz. goc= zacja projextu zaliczenioweg

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
- fakultatywny (do wyboru) polski
- obowigzkowy
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
. wymagania egzaminacyjne
- Dyskusja Sposéb zaliczenia
- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy,
Zaliczenie na ocene
praktyczny)
Formy zaliczenia
- Praca w grupach
- Wyktad konwersatoryjny - wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- Wyktad z prezentacjg multimedialng - wykonanie pracy zaliczeniowej - przeprowadzenie badan i prezentacja
ich wynikéw
- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

Student otrzymuje zaliczenie zaje¢ w 1 i 2 semestrze kazdorazowo na podstawie:

» obecnosci i aktywnego udziatu w zajeciach (20%);

« realizacji projektu zaliczeniowego (80%).

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie

zaktadany efekt uczenia sie czynny udziat w zajeciach | wykonanie projektu
Wiedza
K_W10 + | +

Umiejetnosci
K_U08 + +

Kompetencje spoteczne
K_KO06 + +
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Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak.

B. Wymagania wstepne
Brak.

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest przyblizenie studentom kwestii identyfikacji wizualnej wydawnictwa oraz podstawowych zasad projektowania graficznego
ksigzki.

Pracownicy wydawnictwa sg odpowiedzialni nie tylko za warstwe tresciowg publikowanych dziet, ale takze za ich warstwe wizualng - w ujeciu
wezszym (projekt graficzny pojedynczej publikaciji) i szerszym (identyfikacja wizualna catego wydawnictwa, obejmujgca nie tylko poszczegdine
publikowane przez nie tytuty, ale rowniez materiaty promocyjne, logo, strone internetows itd.). Aby umiejetnie kreowaé¢ wizualng identyfikacje
wydawnictwa, bedacg réwniez waznym elementem dziatan marketingowych, konieczna jest znajomos$¢ zasad i metod kreowania wizerunku i
projektowania - w ujeciu historycznym i praktycznym. Zajecia zostaty wiec podzielone na dwa semestry. W pierwszym semestrze studenci poznaja
najwazniejsze zjawiska w historii $wiatowego i polskiego projektowania ksigzki, w drugim zas - ucza sie praktycznych zasad projektowania i
kreowania identyfikacji wizualnej, poznajg profesjonalne oprogramowanie stuzace do sktadu publikacji i samodzielnie realizujg projekt zwigzany z
problematyka poruszang podczas zajec.

Tresci programowe

Projektowanie graficzne ksigzek w dawnych wiekach; Projektowanie graficzne ksigzek w Polsce w latach 1919-1949; Projektowanie graficzne
ksiazek w Polsce w latach 1949-1989; Projektowanie graficzne ksigzek w Polsce po roku 1989; Najwazniejsze zjawiska projektowania graficznego
na $wiecie w XX i XXI wieku; Polska szkota ilustracji.

Kontynuacja przedmiotu Projektowanie publikacji i identyfikacja wizualna | jest przedmiot Projektowanie publikaciji i identyfikacja wizualna Il.

Wykaz literatury

Kazdorazowo na poczatku semestru prowadzacy weryfikuje badz ustala zestaw lektur wykorzystywanych podczas zajeé i wymaganych do zaliczenia
przedmiotu:

Bo Bergstrém, Komunikacja wizualna, Warszawa 2009.

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, Krakéw 2018.

Klaus Detjen, Swiaty zewnetrzne. O projektowaniu oktadek, Krakéw 2018.

Charlotte i Peter Fiell, Design: historia projektowania, Warszawa 2015.

Friedrich Forssman, Jak projektuje ksigzki, Krakéw 2018.

Francisco Galvez Pizarro, Stworz i zt6z. Wprowadzenie do typografii, Krakéw 2019.

Barbara Gawryluk, llustratorzy, ilustratorki. Motylki z oktadki i smoki bez wasow, Warszawa 2019.

Janusz Gorski, Dostownie. Liternicze i typograficzne oktadki polskich ksigzek 1944—2019, Krakéw 2020.

Jost Hochuli, Detal w typografii, Krakéw 2018.

Identyfikacja wizualna, red. nauk. Wiestaw Gdowicz, Katowice 2007.

Anna Kmita, Identyfikacja firmy - system komunikatéw wizualnych, Sosnowiec 2006.

Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk Historia projektowania graficznego, Krakéw 2018.

Komunikacja wizualna, pod red. Piotra Francuza, Warszawa 2012.

Rosa Llop, System graficzny w projekto--waniu okta-dek ksigzek. W poszuki-waniu jezyka parametréw, Krakéw 2021.
Michael Mitchell i Susan Wightman, Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, Krakéw 2015.

Patryk Mogilnicki, Ksigzka po oktadce. O wspoétczesnym polskim projektowaniu oktadek ksigzkowych, Krakow 2021.
Jacek Mrowczyk, Niewielki stownik typograficzny, Gdansk 2008.

Jacek Mrowczyk, Michat Warda, PGR. Projektowanie graficzne w Polsce, Krakow 2010.

Najpierw oktadka!, red. Janusz Gérski, Piotr Sitkiewicz, Gdansk 2017.

Roland Reuf3, Perfekcyjna maszyna do czytania. O ergonomii ksigzki, Krakéw 2017.

Piotr Rypson, Nie gesi: polskie projektowanie graficzne 1919-1949, Krakéw 2011.

Anita Wincencjusz-Patyna, Stacja llustracja: Polska ilustracja ksigazkowa 1950 — 1980. Artystyczne kreacje i realizacje, Wroctaw 2008.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_W10 K_W10
K_U08 Student zna i rozumie:
K_K06 « historie projektowania graficznego ksigzek w Polsce na tle zjawisk swiatowych;

« zasady projektowania publikacji drukowanych oraz internetowych;
« organizacje pracy w wydawnictwie i przebieg procesu wydawniczego.
Umiejetnosci

K_U08
Student potrafi:
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Gdanski
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« samodzielnie zaprojektowac i ztozy¢ prosta publikacje;
« obstugiwac¢ specjalistyczne oprogramowanie wykorzystywane w praktyce
edytorskiej;
» wspotpracowac z grafikiem podczas tworzenia identyfikacji wizualnej ksigzki i
wydawnictwa;
« pracowac¢ w zespole przygotowujacym publikacje do druku albo udostepnienia w
Internecie.

Kompetencje spoteczne (postawy)

K_K06

Student jest gotéw do:

« stalego rozwoju swoich umiejetnosci i zwiekszania kompetencji do pracy w
zawodzie redaktora i wydawcy;

« przestrzegania najwyzszych standardéw etycznych w pracy redaktora i wydawcy.

Kontakt
piotr.sitkiewicz@ug.edu.pl
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