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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Zaktad Filmu i Mediow

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Filologiczny Produkcja form formal| stacjonarne
audiowizualnych . ,mpdul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Grazyna Swietochowska; dr Joanna Sarbiewska; dr Pawet Sotodki

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 2
Konwersatorium 20 godzin - uczestnictwo w zajeciach;
Sposéb realizacji zajec 15 godzin - przygotowywanie sie do zajeg¢;
zajecia on-line, zajecia w sali dydaktycznej 15 godzin - przygotowanie pracy zaliczeniowe;.
Liczba godzin Razem: 50 godzin = 2 ECTS.
Konwersatorium: 20 godz.
Termin realizacji przedmiotu
2023/2024 letni
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Wyktad konwersatoryjny Spos6b zaliczenia

- Wyktad z prezentacjg multimedialng
Zaliczenie na ocene

Formy zaliczenia

wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
Podstawowe kryteria oceny

aktywny udziat w zajeciach (30%)

praca zaliczeniowa (70%)

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie

zaktadany efekt uczenia sie projekt / prezentacja czynny udzial w zajeciach
Wiedza

K_W03 + +

K_Wo04 + +

Umiejetnosci

K_U01 + +
K_U02 + +
K _U14 + +
K_U15 + N

Kompetencje spoteczne

K_K02 + +

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
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A. Wymagania formalne
Brak

B. Wymagania wstepne
Brak
Cele ksztalcenia

Student zdobywa wiedze na temat internetowych i interaktywnych form audiowizualnych. Rozumie i dostrzega dynamiczne zmiany na rynku
audiowizualnym. Potrafi stworzy¢ projekt internetowej i/lub interaktywnej formy audiowizualne;.
Tresci programowe

Internetowe formy audiowizualne: video marketing; explainer video; tutorial video; testimonials; webinar; video blog; live video; vine - przyktady stron
internetowych do udostepniania form audiowizualnych. Interaktywne formy audiowizualne: narracja, rozwoj technologiczny.
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Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_W03; K_W04 K_W03; K_W04
K_UO01; K_U02; K_U14; K_U15 Student:
K_KO02 * rozumie specyfike form internetowych (K_WO03);

* posiada wiedze nt. rodzajow i gatunkéw internetowych (K_W04).
Umiejetnosci
K_U01; K_U02; K_U14; K_U15
Student:
+ posiada umiejetnos¢ rozpoznania specyfiki internetowego projektu

audiowizualnego (K_U01);

» potrafi dopasowaé projekt do specyfiki i mozliwosci Internetu (K_U02);

» potrafi zrealizowac¢ proste formy internetowe korzystajac z wtasciwych srodkéw
wyrazu (K_U14);

* rozwijajac swoje umiejetnosci profesjonalne, korzysta z nowoczesnych
technologii informacyjnych, multimediéw i Internetu (K_U15).

Kompetencje spoteczne (postawy)

K_K02
Student:
« jest przygotowany do brania aktywnego udziatu w instytucjach, organizacjach
oraz grupach spotecznych zajmujacych sie produkcjg form internetowych i
interaktywnych (K_K02).

Kontakt

grazyna.swietochowska@ug.edu.pl
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