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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Projekt spoteczno-kulturalny (warsztat) 8.0.11631
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Zakfad Kulturoznawstwa
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia

Wydziat Filologiczny Kulturoznawstwo

formal| stacjonarne

specjalnosciowy

L Animacja kultury

specjalizacja

wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Barbara Swigder-Puchowska; dr Marta Tyminska

Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Cw. warsztatowe
Sposéb realizacji zajec

zajecia on-line, zajecia poza pomieszczeniami dydaktycznymi UG, zajecia

w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. warsztatowe: 30 godz.

Liczba punktow ECTS

4

30 godzin - uczestnictwo w zajeciach

25 godzin - studiowanie literatury przedmiotu
45 godzin - przygotowanie i wykonanie projektu
zaliczeniowego

Razem: 100 godzin = 4 ECTS

Termin realizacji przedmiotu

2024/2025 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
- fakultatywny (do wyboru) polski
- obowigzkowy
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- Analiza tekstéw z dyskusja

- Dyskusja

- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy,
praktyczny)

- Praca w grupach

- Rozwigzywanie zadan

wymagania egzaminacyjne
Sposob zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

Student otrzymuije zaliczenie na podstawie realizacji zadan projektowych (100%).

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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przygotowanie i zrealizowanie projektu spoteczno-

zaktadany efekt uczenia sie kulturalnego

dyskusja o problematyce projektowej

Wiedza
K_W04 X X
K_W08 X X
K_WQ09 X X

Umiejetnosci
K_U07 X X

Kompetencje spoteczne
K_KO05 X X
K_KO06 X X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Wybér specjalnosci

B. Wymagania wstepne
Brak

Cele ksztatcenia

Przygotowanie studenta do:
» zaplanowania i przeprowadzenia samodzielnego projektu
+ zastosowania réznych narzedzi zarzadzania projektem, w tym analizy SWOT, analizy zasobéw, czy analizy interesariuszy
Przeprowadzenia ewaluacji dziatania oraz raportu z przebiegu realizacji projektu samodzielnego pozyskiwania informacji w celu poszerzenia wiedzy
nt. zarzgdzania projektami.
Podniesienie u studenta:
» kompetencji dot. samodzielnego planowania, analizowania zasobéw pod katem realizacji okreslonych celéw i zadan z nimi zwigzanych
» kompetencji zarzgdzania projektem
» kompetencji zarzgdzania zasobami, w tym wlasnym czasem, posiadang wiedzq itp.
» kompetenciji wspétpracy w zespole oraz delegowania zadan.

Tresci programowe

Analiza dostgpnych zasobow (w tym SWOT)
Podstawy komunikaciji interpersonalnej

Okreslenie zakresu i problematyki projektu

Analiza problemu i analiza interesariuszy
Formutowanie celu i oczekiwanych rezultatéw projektu
Przeprowadzenie projektu

Analiza ryzyka

Ewaluacja i raport z realizacji projektu

Wykaz literatury

Kazdorazowo ustalany przez osobe prowadzgcg — w zaleznosci od specyfiki projektéw, np.:
» Bradley K.: Podstawy metodyki PRINCE 2, Warszawa 2002.
* Pietras P., Szmit M., Zarzadzanie projektami. Wybrane metody i techniki, £6dz 2003.
« Spatek S., Krytyczne czynniki sukcesu w zarzadzaniu projektami, Gliwice 2004.
» Zarzadzanie projektami — wyzwania i wyniki badan, red. naukowa E. Buktaha, M.Trocki, Warszawa 2016.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_W04, K_W08, K_W09 K_W04, K_W08, K_W09
K_Uo7 Student:
K_KO05, K_KO06 * ma uporzadkowang wiedze ogdlng dotyczaca zagadnien spotecznych, co

umozliwia tworzenie projektéw spoteczno-kulturalnych (K_W04);
« orientuje sie w zyciu kulturalnym i artystycznym, a takze funkcjonowaniu
instytucji kultury na Pomorzu (K_W08);
» dysponbuje wiedzg o podstawach przedsiebiorczosci (K_W09).
Umiejetnosci

K_Uo07
Student:
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Projekt spoteczno-kulturalny (warsztat) #8.0.11631 et

Sylabusy - Centrum Informatyczne UG

» przygotowuje projekty spoteczno-kulturalne i materiaty z nimi zwigzane
(K_U07).
Kompetencje spoteczne (postawy)
K_KO05, K_K06
Student:

ma $wiadomos$¢ odpowiedzialno$ci za zachowanie dziedzictwa kulturowego i
odwotuje sie do niego we witasnych dziataniach animacyjnych (K_KO05);
uczestniczy w zyciu kulturalnym jako jego animator (K_K06).

Kontakt

barbara.swiader@ug.edu.pl
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