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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Zaktad Kulturoznawstwa

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Filologiczny Kulturoznawstwo formal| stacjonarne
modut

specjalnosciowy

kultura mediow elektronicznych i redakcja stron internetowych

specjalizacja

wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Helena Draganik

Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Cw. warsztatowe
Sposéb realizacji zajec

zajecia on-line, zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. warsztatowe: 30 godz.

Liczba punktow ECTS

3

30 godzin - udziat w zajeciach

30 godzin - przygotowanie do analizy przypadkow
(case study)

15 godzin - przygotowanie do ¢wiczen analityczno-
interpretacyjnych, w tym studiowanie literatury
przedmiotu

Razem: 75 godzin = 3 ECTS

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 letni

Status przedmiotu Jezyk wykladowy
- fakultatywny (do wyboru) polski
- obowigzkowy
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- Analiza tekstéw z dyskusja

- Analiza zdarzen krytycznych (przypadkow)

- Dyskusja

- Praca w grupach

- Projektowanie, tworzenie i korekta tekstow kultury z
zakresu nowych mediow

- Wyktad problemowy

- Wyktad z prezentacjg multimedialng

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- Projektowanie, tworzenie i korekta tekstow kultury z zakresu nowych
mediow
- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny
Student otrzymuje zaliczenie w semestrze 4 na podstawie:
* czynnego udziatu w zajeciach (40%)
» wykonywania prac praktycznych wskazanych przez prowadzacego (z zakresu tresci
programowych przedmiotu) (60%)
(Chyba ze prowadzacy postanowi inaczej)

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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zaktadany efekt uczenia aktywny udziat w

sie praca zaliczeniowa zajeciach prezentacja projekt udziat w dyskusji
Wiedza
K_W02 X X X X
K_W05 X X X X X
K_WQ7 X X X X

Umiejetnosci
K_U01 X X X X X
K_U04 X X X X X

Kompetencje spoteczne
K_KO03 X X X X X
K_K04 X X X X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
wybor specjalnosci

B. Wymagania wstepne
Posiadanie przez studenta wiadomosci, umiejetnosci i kompetencji w dziedzinie postugiwania sie oprogramowaniem komputerowym zwigzanym
z obrazami i grafikg na poziomie pozwalajgcym na ich podstawowa edycje. Podstawowa wiedza z dziedziny kompozycji obrazu, oddziatywania
koloréw na odbiorce oraz typografii.

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest refleksja nad rolg obrazu w nowych mediach oraz przygotowanie do praktycznego wykorzystania obrazu i grafiki w projektach
medialnych (w zaleznosci od specyfiki medium).
Tresci programowe

Wedtug decyzji prowadzacego, np.:

Charakterystyka obrazu jako specyficznej formy przekazu.

Rola i dziatanie obrazu we wspétczesnych mediach.

Spoteczne i psychologiczne odziatywanie obrazu.

Elementy teorii fotografii.

Praktyczne wykorzystanie fotografii i grafiki w projektach medialnych.
Funkcjonowanie fotografii i grafiki w mediach spotecznosciowych.
Estetyka intermedialnosci w kontekscie badan nad kulturg wizualng.
Badanie materiatéw wizualnych.

Interpretacja materiatéw wizualnych. Analiza obrazéw przy zastosowaniu interpretacji kompozycyjne;.
10. Interpretacja materiatéw wizualnych. Analiza tresci.

® N Or N =

©

11. Interpretacja materiatéw wizualnych. Semiologia.

12. Interpretacja materiatéw wizualnych.Psychoanaliza.

13. Interpretacja materiatéw wizualnych.Analiza dyskursu. Tekst, intertekstualnos¢ i kontekst.

14. Interpretacja materiatdéw wizualnych.Analiza dyskursu. Instytucje i sposoby widzenia.
Wykaz literatury

Literatura podstawowa:

Fotospofeczeristwo. Antologia tekstow z socjologii wizualnej, red. M. Bogunia-Borowska, P. Sztompka, 2012.
Masland Richard, Czego oczy nie widza. Jak wzrok ksztattuje nasze mysli, Wydawnictwo Poznanskie, 2020.
Obrazy w sieci, red. T. Ferenc, K. Olechnicki, Torun 2008.

Olechnicki Krzysztof, Antropologia obrazu. Fotografia jako metoda, przedmiot i medium nauk spotecznych, Warszawa 2003.
Patrzenie i widzenie w kontekstach kulturoznawczych, red. J. Dziewit, M. Kotodziej, A. Pisarek, US, Katowice 2016.
Pomiedzy tozsamoscig a obrazem, red. M. Markiewicz, A. Stronciwilk, P. Ziegler, US, Katowice 2016.
Zimniak-Rucinska Matgorzata, Infografika. Sztuka atrakcyjnego prezentowania tresci, Onepress, 2019.

Literatura studiowana samodzielnie przez studenta:

Airey David, Logo design love: tworzenie genialnych logotypow. Nowa odstona, Wydawnictwo Helion, 2015.
Ambrose Gavin, Harris Paul, Layout: zasady, kompozycja, zastosowanie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008.
Ambrose Gavin, Harris Paul, Pre-press: poradnik dla grafikow, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2010.

Celinski Piotr, Postmedia. Cyfrowy kod i bazy danych, UMCS, Lublin 2013.

Dederko Witold, O kompozycji w fotografii, Polskie Wydawnictwo Fotograficzne, 2017.
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Dederko Witold, Przedmiot rzeczywisty i jego obraz, Polskie Wydawnictwo Fotograficzne, 2007.

Freeman Michael, Okiem fotografa: sztuka komponowania i projektowania zdjec¢ cyfrowych, Wydawnictwo G+J RBA, 2008.
Freeman Michael, Umyst fotografa: myslenie kreatywne w fotografii cyfrowej, Wydawnictwo G+J RBA, 2011.

Gage John, Kolor i kultura. Teoria i znaczenie koloru od antyku do abstrakcji, Wydawnictwo Universitas, 2008.

Gage John, Kolor i znaczenie: sztuka, nauka i symbolika, Wydawnictwo Universitas, 2010.

Heller Steven, Design Literacy: Understanding Graphic Design, Allworth Press, 2004.

Jeffrey lan, Jak czytac fotografie: lekcje mistrzow fotografii, Wydawnictwo Universitas, 2009.

Kadavy David, Design dla hakerdw: sekrety genialnych projektdw, Helion, 2012.

Olechnicki Krzysztof, Fotoblogi, pamietniki z opcjg przekazu: fotografia i fotoblogerzy w kulturze konsumpcyjnej, Warszawa 2009.
Rouillé André, Fotografia: miedzy dokumentem a sztukg wspofczesng, Krakéw 2007.

Layers).
Albumy, materiaty ilustracyjne do zaje¢.

Soulages Frangois, Estetyka fotografii: strata i zysk, Krakow 2007.

Stiegler B., Obrazy fotografii. Album metafor fotograficznych, Krakéw 2009.

Willberg Hans Peter, Forssman Friedrich, Pierwsza pomoc w typografii: poradnik uzywania pisma, Stowo/Obraz Terytoria, 2004.

Czasopisma polsko- i anglojezyczne dotyczace projektowania graficznego (np. Letterhead & Logo Design series, Rockport Pub, Computer Arts,

Pliki pomocy i podreczniki do programéw komputerowych uzywanych na zajeciach.
Literatura przedmiotu jest uaktualniana, uzupetniana i dobierana do zaje¢ wedtug prowadzacego.

Kierunkowe efekty uczenia sie
K_W02, K_W05, K_W07
K_U01, K_U04
K_K03, K_K04

Wiedza

K_W02, K_W05, K_W07
Student:

» dobrze zna terminologie dotyczacg kultury nowych mediéw i funkcjonowania

$rodkéw wizualnych (K_W02);

* ma uporzadkowang wiedze szczegotowg o kulturze nowych mediéw i
funkcjonowaniu $rodkéw wizualnych oraz o ich powigzaniach z naukami o
kulturze i sztuce w zakresie kultury mediéw (K_WQ05);

* zna i rozumie wybrane teorie oraz metody analizy i interpretacji roznych tekstow
kultury i sztuki z zakresu wspotczesnego zycia medialnego (K_W07).

Umiejetnosci

K_U01, K_U04
Student:

« potrafi wyszukiwac, analizowa¢, oceniac i selekcjonowa¢ informacje z
wykorzystaniem réznych mediéw oraz poszanowaniem wtasnosci intelektualnej
(K_U01);

* rozpoznaje rézne teksty kultury i sztuki oraz umie przeprowadzi¢ ich analize i
interpretacje z zastosowaniem typowych metod badawczych kulturoznawstwa i
nauk o sztuce (K_U04).

Kompetencje spoteczne (postawy)

K_K03, K_K04
Student:
« potrafi okresli¢ srodki i metody stuzace realizacji konkretnego zadania z
zakresu kultury wizualnej (K_K03);
* prawidtowo rozpoznaje i rozstrzyga problemy zwigzane z zawodem
kulturoznawcy — specjalisty w zakresie kultury mediéw elektronicznych i redakcji
stron internetowych (K_K04).

Kontakt

helena.draganik@ug.edu.pl
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