
Widowisko w kulturze #8.0.11637
Sylabusy - Centrum Informatyczne UG
Dział Kształcenia

Projekt współfinansowany przez
Unię Europejską w ramach
Europejskiego Funduszu

Społecznego

Nazwa przedmiotu

Widowisko w kulturze

Kod ECTS

8.0.11637
Nazwa jednostki prowadzącej przedmiot

Zakład Kulturoznawstwa
Studia

wydział kierunek poziom pierwszego stopnia
Wydział Filologiczny Kulturoznawstwo forma stacjonarne

moduł
specjalnościowy krytyka i popularyzacja kultury

specjalizacja wszystkie

Nazwisko osoby prowadzącej (osób prowadzących)

dr Barbara Forysiewicz
Formy zajęć, sposób ich realizacji i przypisana im liczba godzin
Formy zajęć

Ćw. audytoryjne
Sposób realizacji zajęć

zajęcia on-line, zajęcia poza pomieszczeniami dydaktycznymi UG, zajęcia
w sali dydaktycznej

Liczba godzin

Ćw. audytoryjne: 30 godz.

Liczba punktów ECTS

3
30 godzin - udział w zajęciach
20 godzin - przygotowanie prac pisemnych
25 godzin - przygotowanie się do zajęć
(przygotowanie i prezentacja referatu, przeczytanie
artykułów)
Razem: 75 godzin = 3 ECTS

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 zimowy
Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)-
obowiązkowy-

Język wykładowy

polski

Metody dydaktyczne

Analiza tekstów z dyskusją-
Dyskusja-
Praca w grupach-

Forma i sposób zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne
Sposób zaliczenia

Zaliczenie na ocenę
Formy zaliczenia

ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen cząstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru

Podstawowe kryteria oceny

Aktywny udział w zajęciach 30%
Prace pisemne 35%
Referat lub prezentacja 35%
 

Sposób weryfikacji założonych efektów uczenia się
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zakładany efekt uczenia się udział w dyskusji prace pisemne prezentacja

 Wiedza

K_W06 x x  

K_W07 x  x

 Umiejętności

K_U01 x x  

K_U04 x  x

K_U07 x x x

 Kompetencje społeczne

K_K02 x x x

Określenie przedmiotów wprowadzających wraz z wymogami wstępnymi

A. Wymagania formalne
Brak

B. Wymagania wstępne
Brak

Cele kształcenia

Zapoznanie studenta z wybranymi formami widowiskowymi w celu nabycia przez niego wiedzy i umiejętności w zakresie rozpoznawania, właściwej
klasyfikicji, analizy i interpretacji widowisk.

Treści programowe

Rytuał, obrzęd, ceremonia, widowisko – podstawowa terminologia1.
Rytuał religijny– wprowadzenie teoretyczne2.
Święta i rytuały z nimi związane w hinduizmie i chrześcijaństwie3.
Obrzędy inicjacyjne w głównych systemach religijnych (hinduizm, chrześcijaństwo, judaizm, islam)4.
Obrzędy przejścia5.
Rytuał społeczny– wprowadzenie teoretyczne6.
 Karnawalizacja7.
Sport8.
Zabawa9.

Publiczne egzekucje10.
Rytuał estetyczny– wprowadzenie teoretyczne11.
Widowisko a performance12.
Taniec – od rytuału do widowiska13.
Rekwizyt, maska, kostium – rola i znaczenie w wybranych widowiskach14.

Wykaz literatury

Antropologia widowisk. Zagadnienia i wybór tekstów, red. L. Kolankiewicz, Warszawa 2005: Bachtin M. M., Ludowe formy świąt karnawałowych;
Barthes R. Ukłony; Braun K., Karnawał? Karnawalizacja!; Frazer J. G., Kozioł ofiarny; Gdamer H. G., Pojęcie gry; Gennep A., Obrzędy
przejścia; Huizinga J., Homo ludens. Zabawa jako źródło kultury; Jurkowski H., Lalki w rytuale; Kerenyi K., Człowiek i maska, LeviStrauss C.,
Czarownik i jego magia; Levi-Strauss C., Malowanie ciała; Martino E., Tarantyzm; Schechner R., Zabawa; Turner V., Proces rytualny;Turner V.,
Teatr w codzienności, codzienność w teatrze. 

•

Barba E., Savarese N., Sekretna sztuka aktora, red. L. Kolankiewicz, Wrocław 2005.•
Renik K., Śladem Bharaty, Warszawa 2015.•
Schechner R, Performatyka. Wstęp, przeł. T. Kubikowski,Wrocław 2006.•
Świat się bawi, red. K. Gutowska, Warszawa 2009.•
Zwrot performatywny w estetyce, red. L. Bieszczad, Kraków 2013.•

Kierunkowe efekty uczenia się

K_W06, K_W07
K_U01, K_U04, K_U07
K_K02 

Wiedza

Student:
- ma uporządkowaną wiedzę z zakresu wybranych form widowiskowych (K_W06);
- zna i rozumie wybrane metody analizy i interpretacji widowisk (K_W07).

Umiejętności

Student:
- potrafi pozyskiwać informacje na temat widowisk z wykorzystaniem różnych
mediów. Dokonuje ich właściwej selecji, opracowuje i wykorzytuje je z
poszanowaniem własności intelektualnej (K_U01);
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- rozpoznaje różne typy widowisk, potrafi przeprowadzić ich analizę i interpretację,
stosując metody badań typowe dla kulturoznawstwa i nauk o sztuce (K_U04);
- przygotowuje wystapienie ustne i prezentacje dotyczące widowisk, pracując
zarówno indywidualnie, jak i w zespole (K_U07). 

Kompetencje społeczne (postawy)

Student:
- pracuje w grupie, pełniąc w niej różne role (K_K02).

Kontakt

barbara.forysiewicz@ug.edu.pl
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