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Społecznego

Nazwa przedmiotu

Warsztat artystyczny

Kod ECTS

8.0.12668
Nazwa jednostki prowadzącej przedmiot

Zakład Kulturoznawstwa
Studia

wydział kierunek poziom pierwszego stopnia
Wydział Filologiczny Kulturoznawstwo forma stacjonarne

moduł
specjalnościowy Animacja kultury

specjalizacja wszystkie

Nazwisko osoby prowadzącej (osób prowadzących)

dr hab. Grzegorz Piotrowski, profesor uczelni; Marek Brand
Formy zajęć, sposób ich realizacji i przypisana im liczba godzin
Formy zajęć

Ćw. warsztatowe
Sposób realizacji zajęć

zajęcia on-line, zajęcia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Ćw. warsztatowe: 30 godz.

Liczba punktów ECTS

3
30 godzin - uczestnictwo w zajęciach;
20 godzin - studiowanie literatury przedmiotu i
tekstów artystycznych;
25 godzin - przygotowanie zadań.
Razem: 75 godzin = 3 ECTS.

Termin realizacji przedmiotu

2022/2023 letni
Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)-
obowiązkowy-

Język wykładowy

polski

Metody dydaktyczne

Analiza tekstów z dyskusją-
Dyskusja-
Rozwiązywanie zadań-

Forma i sposób zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne
Sposób zaliczenia

Zaliczenie na ocenę
Formy zaliczenia

ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen cząstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru

-

wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie określonej pracy praktycznej-
Podstawowe kryteria oceny

Obecność - 20%
Aktywna praca na zajęciach - ćwiczenia warsztatowe, działania artystyczne 50%
Aktywność w dyskusji - 40%

Sposób weryfikacji założonych efektów uczenia się
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zakładany efekt uczenia się
dyskusja wokół literatury przedmiotu,
praktyki warsztatowej i tekstów artystycznych

aktywny udział w zajęciach

 Wiedza

K_W06 x x

K_W08 x x

 Umiejętności

K_U07 x x

 Kompetencje społeczne

K_K02 x x

K_K03 x x

Określenie przedmiotów wprowadzających wraz z wymogami wstępnymi

A. Wymagania formalne
Wybór specjalności

B. Wymagania wstępne
Brak

Cele kształcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie przyszłych animatorów kultury z praktykowaniem twórczości w różnych jej obszarach (teatr, muzyka, film,
literatura itp.) i popularyzowaniem takiej aktywności. Studenci wykonują ćwiczenia - działania artystyczne, a jednocześnie od doświadczonych
instrukturów uczą się podstaw organizacji zajęć warsztatowych w dziedzinie sztuki.

Treści programowe

Przedmiot ma charakter praktyczny, będzie realizowany jako ciąg aktywności i zadań pobudzających twórczość studenta, a także budujących jego
kompetencje warsztatowe.
Osobnym wątkiem zajęć będą zadania i duskusje wokół przypadków z zakresu praktyki artystycznej i warsztatowej, literatury przedmiotu i tekstów
sztuki. Dzięki temu poszukiwanie własnych środków artystycznego wyrazu można będzie połączyć z wiedzą na temat wybranych tradycji i praktyk
estetycznych.

Wykaz literatury

Literaturę i teksty artystyczne każdorazowo wskazuje prowadzący, adekwatnie do tematyki warsztatu.
Kierunkowe efekty uczenia się

K_W06, K_W08
K_U07
K_K02, K_K03

Wiedza

K_W06, K_W08
Student:
ma uporządkowaną wiedzę szczegółową z zakresu sztuk plastycznych, teatru,
muzyki, filmu, widowiska i literatury itd. (K_W06);
orientuje się w problemach współczesnego świata, współczesnym życiu kulturalnym
i artystycznym, a także w funkcjonowaniu instytucji kultury na Pomorzu (K_W08).
 

Umiejętności

K_U07
Student:
realizuje różne działania artsytyczne, także zespołowe (K_U07).

Kompetencje społeczne (postawy)

K_K02, K_K03
Student:
pracuje w grupie, przyjmując w niej różne role (K_K02);
poprawnie określa środki i metody służące realizacji zadań twórczych i warsztatów
artystycznych (K_K03).

Kontakt

g.piotrowski@ug.edu.pl
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