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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Warsztat audiowizualny 8.0.12299
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
Zakfad Kulturoznawstwa
Studia
wydziat kierunek poziom| drugiego stopnia

Wydziat Filologiczny Kulturoznawstwo

formal| stacjonarne

specjalnosciowy

modut Kultura audiowizualna

specjalizacja

wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr hab. Grzegorz Piotrowski, profesor uczelni; mgr inz. Jakub Maj; mgr Grzegorz Butowski

Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Konwersatorium
Sposéb realizacji zajec

zajecia on-line, zajecia poza pomieszczeniami dydaktycznymi UG, zajecia

w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Konwersatorium: 30 godz.

Liczba punktow ECTS

4

30 godzin - uczestnictwo w zajeciach;

40 godzin - przygotowanie pracy audiowizualnej;

30 godzin - przygotowanie etiud (prac czastkowych).
Razem: 100 godzin = 4 ECTS.

Termin realizacji przedmiotu

2023/2024 zimowy

Status przedmiotu

- obowigzkowy
- fakultatywny (do wyboru)

Jezyk wyktadowy
polski

Metody dydaktyczne

- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy,
praktyczny)

- Praca w grupach

- Wyktad z prezentacjg multimedialng,

- Cwiczenia warsztatowe

Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposob zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja

- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

» Aktywna obecnos$c¢ (20%)

» Wykonywanie zadan czastkowych (40%)
* Praca lub projekt finalny (40%)

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow uczenia sie
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\zZakladany efekt uczenia sie Projekt audiowizualny Praca w grupach z dyskusjg Cwiczenia warsztatowe

Wiedza
K_WO05 X X X

Umiejetnosci

K_UO01 X X X
K_U03 X X
K_U08 X X X

Kompetencje spoteczne
K_KO01 X X
K_K02 X X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Wybér specjalnosci

B. Wymagania wstepne
Brak

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw specjalnosci Kultura audiowizualna z praktycznymi podstawami warsztatu audiowizualnego. Zajecia
obejmujg m.in. elementy pracy z kamera, aparatem fotograficznym, montazem, nowymi technologialmi itd., a takze techniki i metody pracy nad
projektem audiowizualnym o charakterze artystycznym i spotecznym. Waznym aspektem zaje¢ bedzie pobudzanie i otwieranie komunikacji i
integracji w grupie zajeciowej za pomoca przeprowadzania indywidualnych i zbiorowych dziatan z uzyciem $rodkéw audiowizualnych.

Tresci programowe

Kazdorazowo okresla prowadzacy, np. warsztat filmowy, fotograficzny, montazowy, praca na planie z aktorem, o$wietleniem, postprodukcja,
narzedzia obrébki audiowizualnej itd. - indywidualnie o grupowo, w ramach pracy nad projektami o charakterze artystycznym lub innym (np.
spotecznym).

Wykaz literatury

Kazdorazowo okre$lana przez prowadzacego - w zaleznosci od charakteru zaje¢.

Kierunkowe efekty uczenia sie Wiedza
K_Wo05 Student:
K_U01, K_U03, K_U08 » zna podstawowe narzedzia i techniki audiowizualne (K_W05).
K_KO01, K_K02 Umiejetnosci
Student:

« potrafi biegle wyszukiwac¢ i selekcjonowac informacje z wykorzystaniem
réznych technologii (K_Uo1);
« potrafi samodzielnie rozwija¢ umiejetnosci z zakresu kultury audiowizualnej
(K_U03);
» Swiadomie tworzy audiowizualne prace i projekty (K_UO08).
Kompetencje spoteczne (postawy)

Student:
* rozumie wage kompetencji zawodowych i statego rozwoju (K_KO01);
» chetnie pracuje w ramach zespotu (K_K02).

Kontakt

g.piotrowski@ug.edu.pl
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